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Regulamin gry miejskiej 

 

1. Organizatorem gry miejskiej realizowanej na terenie miasta Nysa „W poszukiwaniu 

zielonej energii” jest Wydział Nauk Technicznych Państwowej Akademii Nauk 

Stosowanych w Nysie.  

2. Gra miejska jest formą rozrywki prowadzoną w formie międzyszkolnej rywalizacji i 

stanowi integralną część projektu „Wsparcie dla zrównoważonej przyszłości” 

finansowanego ze środków Ministra Edukacji i Nauki w ramach programu „Społeczna 

odpowiedzialność nauki” na podstawie umowy nr SONP/SP/550650/2022. 

3. Uczestnikami konkursu są uczniowie klas szkół średnich biorących udział w projekcie 

„Wsparcie dla zrównoważonej przyszłości”. 

4. Głównym celem gry miejskiej jest upowszechnienie wśród młodzieży szkół średnich 

wiedzy na temat firm, przedsiębiorstw, organizacji, które wytwarzają lub wykorzystują 

odnawialne źródła energii. Dodatkowym celem jest także zaprezentowanie praktycznych 

możliwości zastosowania źródeł energii odnawialnej. 

5. Cele szczegółowe konkursu: 

• popularyzacja wiedzy na temat energii odnawialnej, 

• upowszechnienie wiedzy dotyczącej korzyści środowiskowych i ekonomicznych, jakie 

płyną z wykorzystania technologii odnawialnych źródeł energii, 

• wsparcie rozwoju technologii odnawialnych źródeł energii, 

• zdobycie umiejętności oszacowania korzyści płynących z zastosowania źródeł energii 

odnawialnej, 

• poznanie pracy firm, przedsiębiorstw, organizacji, w których wytwarza się lub 

wykorzystuje energię odnawialną. 

6. Termin gry miejskiej jest ujęty w harmonogramie projektu „Wsparcie dla zrównoważonej 

przyszłości” i został ustalony w porozumieniu z uczestnikami projektu. 

7. W grze miejskiej biorą udział 5 osobowe zespoły reprezentujące klasy szkół średnich 

będące uczestnikami projektu „Wsparcie dla zrównoważonej przyszłości” wraz z ich 

opiekunami. 

8. Na czas udziału w grze miejskiej organizator zapewnia wszystkim uczniom biorącym w niej 

udział stosowne ubezpieczenie od nieszczęśliwych wypadków. 

9. Opiekunowie zespołów biorąc udział w grze wraz ze swoimi uczniami dbają o 

bezpieczeństwo podczas poruszania się grupy na trasie gry miejskiej.  

10. Opiekun może zdecydować o udziale zespołu w grze bez jego udziału. W tym wypadku 

zwalnia to organizatora od odpowiedzialności za bezpieczeństwo zespołu i powstałe 

szkody z winy uczestników. 

11. Zespoły uczestniczące w grze miejskiej powinny być odpowiednio przygotowane do 

wykonywania zadań w terenie stosownie do warunków atmosferycznych i terenowych. 



 
                                                                                         

Zespoły powinny posiadać sprawny telefon komórkowy z dostępem do Internetu oraz 

funkcją lokalizacji GPS. Organizator nie zapewnia sprzętu do komunikacji i lokalizacji. 

12. Zasady gry są określone przez organizatorów każdorazowo przed grą. Ogólne informacje 

na temat gry miejskiej można uzyskać na stronie internetowej projektu oraz u 

organizatorów. Jednak organizatorzy zastrzegają sobie prawo do nie ujawniania części 

szczegółowych informacji na temat gry do jej rozpoczęcia – celem przeprowadzenia jej na 

równych zasadach dla wszystkich uczestników. 

13. Przed rozpoczęciem gry organizator przekaże uczestnikom wszystkie informacje 

niezbędne do wykonania zaplanowanych zadań oraz zapewni dostęp do aplikacji 

zawierającej wskazówki do ich wykonywania.  

14. Każdy z zespołów otrzyma od organizatora dane kontaktowe do osoby, która będzie 

świadczyła wsparcie w przypadku ewentualnych problemów technicznych i 

organizacyjnych podczas poruszania się na trasie gry. 

15. Grę rozpoczynają zespoły w tym samym miejscu. Aby ukończyć grę należy odwiedzić 

wszystkie punkty wskazane przez aplikację. W każdym z odwiedzanych firm, 

przedsiębiorstw, organizacji zespół otrzyma zestaw pytań i po udzieleniu na nie 

odpowiedzi uzyska wskazówkę dotyczącą kolejnego punktu na trasie gry miejskiej. 

16. Po zakończeniu gry nastąpi podliczenie prawidłowych odpowiedzi jakie każdy zespół 

udzielił w poszczególnych lokalizacjach. Wygrywa ten zespół, który udzielił najwięcej 

poprawnych odpowiedzi. W przypadku równej liczby udzielonych poprawnych 

odpowiedzi o zwycięstwie decyduje czas przejścia całej trasy gry miejskiej. 

17. Wyniki gry nie podlegają negocjacjom a uczestnikom nie przysługuje odwołanie. Są one 

ostateczne. Ewentualne skargi i zastrzeżenia należy zgłaszać niezwłocznie organizatorom. 

 


