Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie
Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-PRA_VI
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \i

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu semestrach

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

zajecia

Spos6b ustalania
oceny

L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 0 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Projekt 160 160 4 tygodnie 0%
Razem: 160 160 0 Razem: 0%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
efektow L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji

Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych

Ocena catosciowa

K1P_U06+++, KIP_U07+++,

TIP_U12+++, TIP_U13+++,
T1P_U02+++, TIP_UO7+++,

1. stanQW|sk§gh pracy zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub grar:}zlglzgzn;i):dstawue KIP U126, KIP_Utdt+e  |TIP_ UL+ TIP UTTH4+, P
Umiejetnosci specjainoscia. P ' TIP_U18+++, TIP_U19+++
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania Ocena catoéciowa TP Utftets. T1P U024+
2. |podstawowych elementéw sprzetu komputerowego lub praktyki na podstawie KIP Ut KIP_U1200s om0 02444, P
sieciowego w pracy zespotowej i indywidualnej. sprawozdania. -
X s . . " . Ocena catosciowa
Potrafi wspoétdziata¢ w grupi zas realizacji projekt N .
1. |. ?t a tSPOd ala w grupie podczas realizacji projektu praktyki na podstawie K1P_KO03++, K1IP_K0B+++ T1P_KO03++, TIP_KO6+++ P
informatycznego. sprawozdania.
X ia . e . Ocena catosciowa
Potrafi okresli¢ prioryt fuz realizacji projek N ]
Kompetencje 2. | ?t @ ct> eslic priorytety stuzace do realizacji projektu praktyki na podstawie K1P_KO4+++, K1P_K05++ T1P_KO4+++, TIP_K05++ P
spoteczne informatycznego. sprawozdania.
Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do .
warunkow realizacji zadan oraz ma $wiadomo$¢ oceny Ocena calosciowa K1P_KO1+++ KIP_K02++,  [T1P_KO1+++ T1P_K02++
3. praktyki na podstawie - B ! - o ' P

jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i
Uczelni.

sprawozdania.

K1P_KO7++

T1P_KO7++

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie¢ i nazwisko)

Projekt dr inz. Lestaw Sieniawski
Tresci ksztalcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszedzie tam
: gdzie projektuje sie czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sig lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i
2. programistyczny), administrator systemoéw informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem
elementéw bezpieczenstwa systemow i sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastgpujace zagadnienia:.
4. - Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowg.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie sig¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i
i administracjg, poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systeméw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalno$ci podstawowej i pomocniczej przedsiebiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne,
i grafika prezentacyjna).

Razem liczba godzin:
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Projekt Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-PRO_VI
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich

semestrach

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

Spos6b ustalania

P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 zajecla 2,4 Zzajecia praktyczne 2,4 z przedmiotu
Lo kontaktowe
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Projekt 140 80 60 Ocena z wylfgnanla poszczegdlnych etapéw projektu, prezentacji i opracowane;j 100%
dokumentacji
Razem: 140 80 60 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
i .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Potrafi zaplanowac i zrealizowac proces Wytwalrzlania TIP U124+, TIP U134+,
systemu informatycznego, wstepnie oszacowac jego Ocena realizacji K1P_U0B++, KIP_UO7+++,  [T1P_U10++ T1P_U11++,
1. |koszty i dobra¢ dla tego systemu odpowiednie poszczegdlnych etapow  [K1P_U10++, K1P_U09++, TIP_U14++ TIP_U15++, =]
komponenty i/lub technologie; opracowac i zrealizowa¢  |projektu. K1P_U21++ T1P_U16++, TIP_U17++,
harmonogram prac oraz oszacowaé czas. T1P_U18++, TIP_U19++
X P . - . Ocena pracy grupy oraz
Umiejetnosci 2 _P?traﬂ vtvspold2|alac w grupie podczas realizacji projektu ocena wystapien KIP_UT4s, KIP_Utz2++ E E_EJ);QHP_UOZH‘ P
informatycznego. seminaryjnych. |
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji o )
projektu informatycznego, przygotowac tekst zawierajgcy cena opracowane T1P_UOT++, T1P_UO3++,
3. P o N K dokumentacji oraz KIP_U13++ P
omowienie wynikow realizacji tego zadania oraz prezentacji T1P_UO4++, TIP_UO7++
przedstawi¢ prezentacje osiggnietych rezultatow.
Ocena pracy
1 _Potraﬂ wspdidziata¢ w grupie podczas realizacji projektu poszczggolnych K1P_Ko3++ TP Ko3++ P
informatycznego. cztonkow zespotu
Kompetencje realizujgcego projekt.
spoteczne Ocena pracy
Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu poszczegodinych
2 informatycznego. czionkéw zespotu KIPKOses TIP-KOk P
realizujgcego projekt.

Prowadzacy

Forma zaje¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imig i nazwisko)

prof. dr hab. inz. Wiodzimierz Stanistawski, prof. dr hab. inz. Justyna Patalas-Maliszewska,

Projekt
! dr inz. Janusz Dudziak,dr inz. Tomasz Pitot,dr inz. Lestaw Sieniawski, dr inz. Adam Sudot, dr inz. Damian Raczynski
Tresci ksztalcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Ustalenie zasad prowadzenia zajec¢, podziat na grupy, wybor tematyki. 4
2. Prezentacje studentéw na temat metodyk zarzgdzania projektem i szacowania kosztéw. 6
3. Ustalenie wymagan funkcjonalnych i ich prezentacja i opracowanie dokumentacji, weryfikacja, kamienie milowe, szacunek kosztow. 6
4. Przydziat zadan cztonkom zespotu, okreslenie zasad koordynacji prac i metodyki zarzgdzania projektem. 4
5. Projekt aplikacji, bazy danych: opracowanie, dokumentacja i prezentacja. 14
6. Implementacja poszczegélnych modutéw i prezentacja realizacji poszczegélnych kamieni milowych. 20
7. Prezentacja realizacji poszczegélnych projektow. 6
Razem liczba godzin: 60
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Seminarium dyplomowe

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-SEMD_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow \i Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
Lo ) zajecia . f
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | kontﬁ(towe | 1,2 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Seminarium 38 8 30 Prezentacja koncepcji i etapdw realizacji pracy dyplomowej 100%
Razem: 38 8 30 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . L
efektow L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
1 Posiada rozszerzong i gteboka wledze z zakrgsu Prezentacia. KIP_WOT+++, KIP_W1GH++ TAP_WO3+++, TIP_W04+++, s
Wiedza prezentacji wynikéw prac rozwojowych i technicznych. T1P_WO5+++, T1P_W0B+++
. . . . . TAP_WO03+, T1P_W04+,
2. |Posiada ogdina wiedze na temat praw autorskich. Prezentacja. K1P_Wo7+ T1P W5+ T1P. W0G+ S
_— . A " . KIP_UO5+++, KIP_U16+++, |T1P_U05+++, T1P_UO7+++,
1. |Potrafi uzywac narzedzi stuzacych do prezentacii. Prezentacja. KIP Utgs++ 1P U00+++ TIP Ut S
TAP_UOS+++, TIP_UO7+++,
Potrafi uzywaé narzedzi stuzacych do edytowania tekstow ) KIP_UOS+++, KIP_UT64+4, 1010 0g4ss. TIP_Utbs++,
2. . . Prezentacja. K1P_U19+++, KIP_U15+++, S
naukowych i technicznych. KiP Ulasss T1P_U08+++, TIP_UOT+++,
- TAP_U03+++, T1P_U04+++
Umiejetnosci
TAP_UO5+++, TIP_UO7+++,
L L ) KIP_UOS+++, KIP_UT++4, 0 ogess, THP_Ut5H++,
3. |Potrafi zwieZle i jasno przedstawi¢ wyniki swoich prac. Prezentacja. KIP_U19+++ KIP_UIS+++, |0 o™ e 1P L0144+ S
KIP_Ut3+++ TIP_U03+++, TIP_UO4+++
Kompetencje Potrafi umiejscowi¢ wyniki swoich prac rozwojowych i K1P_KO7+++, KIP_K0B+++,  [T1P_KO7+++, T1P_KO0B+++,
f 1. |technicznych w potencjalnych zastosowaniach Prezentacja. K1P_KO05++, K1P_K04++, T1P_KO5++, TIP_K04++, S
spoteczne praktycznych. K1P_K02++ TAP_K02++
Prowadzacy
L Prowadzacy zajecia
F
orma zajec (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
Seminarium prof. dr hab. inz. Wiodzimierz Stanistawski, prof. dr hab. inz. Justyna Patalas-Maliszewska
Tresci ksztalcenia
Seminarium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Przedstawienie zasad regulaminu dyplomowania. Ustalenie terminarza wygtaszania kolejnych prezentaciji. 2
2 Omowienie formy, struktury pracy dyplomowej oraz zasad przestrzegania praw autorskich. Oméwienie zasad przygotowania prezentacji na 4
i zajeciach. Omdwienie zasad gromadzenia informagiji, tworzenia struktury pracy dyplomowe;j.
Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. Pierwsza zawiera cel, zakres pracy dyplomowej i podstawowy
3 przeglad literatury zwigzanej z tematem. Druga prezentacja zawiera koncepcjg, model oraz opis narzedzi i systeméw, w ktérych bedzie 24
' realizowana cze$¢ implementacyjna pracy. Studenci na zaliczenie przygotowuijg strukture pracy oraz szczegétowy harmonogram dalsze;j
pracy.
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1 Bernat P., Praktyczne porady dotyczace przygotowania pracy dyplomowej, Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, 2007

2 Krasniewski A.: Jak pisa¢ prace dyplomowa, [http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/wyklad/wyklad-pdf/TP-praca_dypl.pdf], 2012
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w

Rawa T., Metodyka wykonywania inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych. Wydaw. ART., Olsztyn, 1999

Y

Wojciechowska R., Przewodnik metodyczny pisania pracy dyplomowej. Warszawa, Difin 2010

5 Wrycza-Bekier J., Kreatywna praca dyplomowa. Jak stworzy¢ fascynujgcy tekst naukowy. Helion 2010

Raport o zasadach poszanowania autorstwa w pracach dyplomowych oraz doktorskich w instytucjach akademickich i naukowych,
6 [http://www.frp.org.pl/publikacje/Raport_o_zasadach_poszanowania_autorstwa.pdf], 2005

Ujednolicony tekst ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym, [http://www.nauka.gov.pl/szkolnictwo-wyzsze/szkolnictwo-wyzsze/artykul/ujednolicony-tekst-ustawy-
7 prawo-o-szkolnictwie-wyzszym/], 2011, art. 193, 214 (pkt4,5i6), 217 pkt 5

8 Regulamin dyplomowania w Instytucie Informatyki w Pwsz w Nysie
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Nowoczesne technologie Web

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-NTW_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Programowanie obiektowe, Podstawy inzynierii oprogramowania

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 zajecia 2,6 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
kontaktowe
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 35 5 30
Laboratorium 31 16 15 Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych zadan. Ocena wypowiedzi pisemnej. 30%
X Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych projektéw czesciowych. Ocena
Projekt 31 16 15 30%
) wypowiedzi pisemne;j. §
Egzamin 13 11 2 Test koricowy 40%
Konsultacje 3 3
Razem: 113 48 65 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R i izacji
efektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Zna i rozumie zatozenia technologii AJAX. Potrafi wybra¢ i
stosowa¢ mozliwosci jezyka JavaScript do budowy o o
NP - ) . cena rozwigzan TAP_W03+++, T1P_WO04+++,
1. gn:'c?negb? ! nc’uwodczets nego _|nIerfejsu’strotny WEE'Z teki | Z2Stosowanych podezas E}g-mg:** KIPWOS*, |10 Wop+++. TIP_WOT+4+, WLP
otrafi wybiera¢, adoptowac i stosowac gotowe biblioteki | oo o projektu. A TP W02+
funkgji (np. jQuery) do realizacji atrakcyjnych wizualnie i
funkcjonalnie witryn internetowych.
Stosuje dobre praktyki programistyczne uzywajgc Ocena rozwigzan KIP WoS++s. K1P Woges, |T1P-WOBHH, TIP_WOd+++,
2. |uniwersalnych bibliotek PHP (np. Zend). Dostosowuje zastosowanych podczas KIP W13+ Kip Wiasss | |TIP-WOBH, TIP_WOT+++, WLP
Wiedza udostepniane tam funkcje do potrzeb swojego projektu. |realizacji projektu. - T1P_W02+
Testuje, ocenia i $wiadomie wybiera moZliwie optymalne |Ocena przedstawionej TAP_WO3+++, TIP_W04+++,
3. |rozwigzanie klasy CMS dla realizacji konkretnej witryny argumentagji. Ocena KIP_W14+++ KIP_W19+  [TIP_WO7+++, TIP_W0B+++, LP
internetowe;. realizowanego projektu.. TIP_W10+
Potrafi zaprojektowa¢ funkcjonalng i atrakcyjng witryne Ocena rozwigzan KIP W05+ KIP Widess | TIP-WOSHHH TP Wod+es,
4. |internetowg. Stosuje CSS 3.0 do opisu wygladu witryny. |zastosowanych podczas Kipwss " [TIP_WOB+++, TIP_WOT+++, P
Korzysta z mozliwosci HTML 5. realizacji projektu. - T1P_W02+, T1P_W05+
1 Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowa¢ witryne S;SZ:J\:;:;?SS odczas [KIP-U09, K1P_U18+++, TIP_U16+++, TIP_U10+++, P
internetowg wykorzystujacg technologie AJAX. realizacj projektu. K1P_U21+++ TIP_U14+++
Umiejetnie kopiuje i nasladuje dostepne rozwigzania w o o
P zakresie interfejsu uzytkownika witryny internetowej. Z:;g:;xz:'?fno dozas |K1P-U02++, K1P_U0G+, TIP_U13++ TIP_U15++, p
" |Samodzielnie buduje aplikacje internetowa, korzystajac z realizacji prgjektz. K1P_U18+++ TAP_U16+++, TIP_U10+++
. . nowoczesnego frameworku.
Umiejetnosci Potrafi zainstalowaé skonfigurowaé i uruchomic witryne | .
internetowa w oparciu o wybrany CMS. Nasladuje gotowe |_.oSna rozwigzan T1P_U1244, TIP_U13++,
3. Klady celem zaproiektowania arafiki dia swoieqo zastosowanych podczas [K1P_U0B++ KIP_U18+++  |T1P_U10+++ TIP_U16+++, LP
przy. 2 y_ zaproj wania grafiki wojeg realizacji projektu. TAP_U17++, TIP_U19++
rozwigzania.
) . s . Ocena rozwigzan T1P_U10+++, TIP_U16+++,
4. C\;)é:fé\llv_ygor;yztac mTZIIWO.S (t;l HT':/"‘ SiCSS300m8z |, osowanych podczas Q E*E;?::J'* KIP-U20% 14 o+, T1P_uo+, LP
0 budowy strony internetowe). realizacji projektu. - TIP_Utds+, TIP_U1T+
Potrafi zaprojektowac¢ witryne internetowg w oparciu o opis Ocena przedstawionedo
1. |lub charakterystyke osoby, rzeczy, czynnosci i projekt\j) 90 |k1p_Ko6+, KIP_Ko+ E gﬁgij” TIP_K024, P
Kompetencje dziatalnosci, ktérych ma ona dotyczy¢. ) B
spoteczne L L o .
P Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone tresci w Ocena przedstawionego KiP K05+ KIP K08+ T1P_K05+, TIP_K02+, P
" |postaci dziatajgcej witryny internetowe;j. projektu. it T1P_K04+

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyktad

dr inz. Damian Raczynski
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Laboratorium mgr inz. Adam Dudek

Projekt mgr inz. Adam Dudek
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Pojecie Web 2.0. 2
2. Przeglad technologii stosowanych po stronie klienta. 3
3. Przeglad technologii stosowanych po stronie serwera. 3
4. Zwinne metodyki wytwarzania aplikacji webowych. 2
5. Aplikacje web w architekturze model-widok-kontroler (MVC). 2
6. Przeglad frameworkéw MVC. 3
7. Kurs wytwarzania aplikacji web sterowanego modelami. 15
Razem liczba godzin: 30
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin
1. Realizacja witryny internetowej przy wykorzystaniu jezyka Java Script i technologii AJAX. 4
2 Realizacja zaawansowanego interfejsu uzytkownika na stronie WEB przy wykorzystaniu nowoczesnych bibliotek (np. jQuery). Realizacja 4
i rozbudowanych funkcjonalno$ci witryny przy uzyciu nowoczesnych frameworkéw (np. Zend).
3. Wykorzystanie najpopularniejszych rozwigzan typu CMS. 4
4. Praktyczne wykorzystanie HTML 5i CSS 3. 3
Razem liczba godzin: 15
Projekt Metody dydaktyczne Kroétki wyktad, omowienie i wyjasnienie przyktadéw. Dyskusja i poréwnanie prezentowanych rozwigzan.
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Wykonanie projektu aplikacji klient-serwer. 6
2. Implementacja aplikacji z wykorzystaniem nowoczesnych technologii Web. 8
3. [Zaliczenie. 1
Razem liczba godzin: 15

Literatura podstawowa:

| 1 |C. Henderson: Skalowalne witryny internetowe. Budowa, skalowanie i optymalizacja aplikacji internetowych nowej generacji, Helion, Gliwice 2007

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Materia’fy dostarczone przez prowadzacego
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie rozproszone

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-PROR _VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow \i Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania w@dza na temalt archllt’el’dun/ kgmputerow, ulm|e]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos$¢ Srodowiska operacyjnego Linux, podstaw
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 zajecla 1,9 Zzajecia praktyczne 0,6 z przedmiotu
Lo kontaktowe
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 40 10 30 Kolokwium zaliczeniowe w formie testu komputerowego lub pisemnego 50%
Laboratorium 47 32 15 Wykonanie zestawu zadanych éwiczen i przedstawienie sprawozdan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 89 42 47 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Odréznia pojecia przetwarzania réwnolegtego i Pytanie w ramach
1 rozproszonego i zwigzane z nimi architektury sprzetu kolokwium K1P_W12++ TIP_WO3+#+, TIP_WO4++, w
: ) . - TAP_WO7++, TIP_WO06++
komputerowego. zaliczeniowego.
P . |Pytanie lub zadanie w
2 Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i ramach kolokwium KIP Woas+ T1P_W03++, T1P_WO04++, W
rozproszonego. zaliczeniowego. T1P_W0G++
Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, Pytanie lub zadanie w T1P_W03++, T1P_W04++,
Wiedza 3. |grupy proceséw oraz zasady blokowania i synchronizacji |ramach kolokwium K1P_W08++ TAP_WO0B++, TIP_WO02++, w
komunikacji, operacje grupowe. zaliczeniowego. T1P_WO7++
Zna zasady dostepu do no$nikéw danych i samych Pytanie w ramach TIP_WO2+, TIP_ W04+
4. q h d iadai im interfeisy i tokot kolokwium K1P_W08+ 1P WOT+ T1P_W06+Y W
anych oraz odpowiadajgce im interfejsy i protokoty. zaliczeniowego. W07+, T1P_
5 Potrafi opisa¢ koncepcje i przeznaczenie poszczegdélnych Ey:arzs L%?oiﬁime w KiP W08+ T1P_W02+, TIP_W04+, W
ustug internetowych. zaliczeniowego. - T1P_WO7+, TIP_WO06+
Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskaza¢ i Wykonanie cwiczenial
1. fik & botencial 5 IWOSCi i . legleni sporzadzenie K1P_U01++ TIP_U16++ L
zweryfikowac potencjalne mozliwosci jego zrownoleglenia. o oo, dania.
. . ] Wykonanie ¢wiczenia i
Umiejetnosci 2. tUrTlllle opracowac prosty program do przetwarzania w sporzgdzenie K1P_U01++ TIP_U16++ L
rybie rozproszonym. sprawozdania.
Umie zrealizowa¢ udostepnianie i korzystanie z zasobéw |Wykonanie éwiczenia i
L L . h T1P_U11+, T1P_U15+,
3. |za pomocg sieciowego systemu plikow (NFS) - po stronie |sporzadzenie K1P_U04+ TP Ut6+ L
serwera i klienta. sprawozdania. N
Ocena efektéw grupowej
Potrafi pracowac w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego pracy na}d " ealizacja
1. liderem Cwiczenia i K1P_K03++ T1P_K03++ L
. sporzadzeniem
sprawozdania.
Ocena efektow grupowej
. pracy nad realizacjg
Kom;?etenqe 2. |Potrafi wydobywa¢ potrzebng wiedze z réznych zrédet. Ewiczenia i K1P_KO1++ TIP_KO1++ L
spoteczne sporzgdzeniem
sprawozdania.
Ocena efektéw grupowej
Umie dyskutowa¢ i uzasadnia¢ swoja koncepcje pracy na}d Teal'zaqa
3. . X dania Cwiczenia i K1P_K05++ T1P_K05++ L
rozwigzania zadania. sporzadzeniem
sprawozdania.

Prowadzacy

Forma zaje¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wykiad

dr inz. Lestaw Sieniawski

Laboratorium

dr inz. Lestaw Sieniawski

Tresci ks

ztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne
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L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1 Wprowadzenie (Standardowe wyzwania w zastosowaniach komputerdw, zrédta postepu technologicznego, taksonomia Flynna, pamigé 2
i wspotdzielona a pamie¢ rozproszona, sekwencyjne wykonanie programu, zadanie a podzadanie).
2 Programowanie réwnolegte (réwnolegte wykonanie podzadan, potok jako mechanizm wykonawczy, modele programowania réwnolegtego, 2
i $Srodowiska Posix Threads i OpenMP, model z przekazywaniem komunikatow, modele réwnolegtych danych).
Systemy z pamieciag rozproszong (definicje systemu rozproszonego (SR), zalety i wady SR, wiasciwosci uzytkowe SR, topologie potgczen SR i
3. ich ocena, komunikacja w SR, identyfikacja weztéw, strategie potgczen i rozstrzygania konfliktow, Systemy operacyjne SR, obliczenia w 2
systemach rozproszonych).
4 Definicja standardu Message Passing Interface (geneza, ogélne wiasciwosci, model programowania, podstawowe obiekty MPI, zasady 2
i komunikacji punkt-punkt, buforowanie i blokowanie komunikacji.
5 Struktura programu MPI (ogoélny format nazwy funkcji/procedury, procedury wymiany komunikatéw, zarzadzania srodowiskiem wykonawczym, 2
i procedury komunikacji, prosta kompilacja i uruchamianie programow.
6 Procesy w MPI (grupy procesow i zarzgdzanie nimi, komunikatory, operacje na komunikatorach, typy danych w komunikatach, podstawowe 2
: procedury komunikacji punkt-punkt, synchronizacja komunikacji p-p, finalizowanie operacji nieblokujacych, wysytanie z odbieraniem).
7. Operacje grupowe w MPI (pojecie, opis procedur, zasada obliczen z podziatem domeny danych, wirtualne topologie proceséw). 2
8. Wersje standardu MPI, réwnolegte 10 w MPI-2, zdalny dostep do pamigci. 1
9 Implementacje MPI. Kompilacja i uruchamianie programu w OpenMPI. Argumenty polecenia mpirun, konfigurowanie wykazu weztéw i rodzaju 2
: tgcza sieciowego. Charakterystyka Modular Component Architecture. Odwzorowanie standardowych strumieni we/wy.
10. Informacja na temat narzedzi uzdatniania i profilowania aplikacji rozproszonych. 1
Rozproszony dostep do danych i ustug (dostep do no$nikéw danych a dostep do danych, sieciowe protokoty dostepu do no$nikéw danych,
1. przyktady ztgcz (interfejsdw fizycznych), dostep do ustug: architektura klient-serwer, klasyfikacja systemow plikdw, przetwarzanie danych 4
zdalnych, zdalne wywolywanie procedur, sieciowy system plikow, rozproszony system plikow).
12 Sieciowy system plikéw NFS (pierwotna koncepcja, przezroczysto$¢ zrédta danych, ulepszenia w wersjach 3 i 4, negocjacja wersji, 2
’ mechanizm udostepniania zasobu przez serwer, zasady wykorzystania zasobu po stronie klienta, sposoby montowania zasobu).
13 Zdalne wywotywanie procedur (protokét RPC, algorytm dziatania, przekazywanie parametréw, External Data Representation, hierarchia 2
i procedur RPC, struktura programu serwera i klienta).
14. Ustugi internetowe RSS, Atom, XML-RPC (definicja pojgcia, opis funkcjonalny, format Zgdania i odpowiedzi). 2
15. Ustugi internetowe SOAP i AJAX. 2
Razem liczba godzin: 30
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p Tematyka zajec Liczba godzin
1. Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omoéwienie celu i formy zajec. 1
2. Przypomnienie praktycznych umiejetnosci z zakresu pracy w powtoce systemu Unix (Linux) oraz programowania w jezyku C. 1
3. Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych. 2
4. Analiza kodu zrédiowego, kompilacja i uruchamianie dostarczonych programéw MPI w trybie SMP. 2
5. Analiza kodu zrédiowego prostych programéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania. 2
6 Przygotowanie $rodowiska do rozproszonego wykonywania programéw MPI z automatycznym logowaniem do weztéw. Sprawdzenie 2
i poprawnosci wykonywania programoéw MPI w tym $rodowisku.
7. Projektowanie i implementacja prostych zadan obliczeniowych w wersji sekwencyjnej i MPI. Poréwnywanie czasu wykonywania. 2
8. Udostegpnianie i montowanie zasobdw w sieciowym systemie plikow (NFS). 2
9. Obserwacja dziatania aplikacji wykorzystujgcej ustuge internetowg AJAX. 1
Razem liczba godzin: 15

Literatura podstawowa:

-

Andrzej Karbowski, Ewa Niewiadomska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,
Warszawa 2009

2 |Andrew S. Tanenbaum, Maarten van Steen, Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006
Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Cze$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

3 |Szczecin 2007

4 |Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Cze$¢ 5)
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie systemowe

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-PROS_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Systemy operacyjne

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktow ECTS Sposob ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 zajecla 2,5 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Lo kontaktowe
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 35 5 30 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 52 22 30 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 89 27 62 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
i .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Posiada wiedze na temat podstawowych konstrukcji T1P_WO03++, TIP_W04++,
' |programistycznych. Test KIP_W04++ TIP_WO7++, TIP_WOB++ W
Wiedza 2 Posqclia WIeC.iZQ na temat automatyzaciji ;adan Test. KIP W05+ T1P_WO03++, TIP_W04++, W
administracyjnych w systemach operacyjnych. T1P_W0B++
Posiada wiedze na temat wspdtczes$nie stosowanych T1P_WO03++, TIP_W04++,
3. liezykow skryptowych. Test KIP_Wo4++ KIP W05+ 14p o7+, T1P_Wob++ w
Potrafi zautomatyzowa¢ wybrane zadanie Ocena ¢wiczenia
! administracyjne. laboratoryjnego. K1P_U01++ TIP_U16++ L
TAP_U12++, TIP_U13++,
- 4 iadai i f TAP_U14++, TIP_U10++,
2 Pglt)rlaﬂ pr?yglftgwatl; sk,rypt posiadajgcy wskazang przez Ica)tc)i?:t swuﬁzeer;a KIP_U10++, KIP_U0B++ TP Ut1++. TP Ui5e+, L
odbiorce funkcjonalno$é. ryjnego. TIP U164+ TIP U174+,
TIP_U19++
e L TAP_U12++, TIP_U13++,
Umiejetnosci TIP_U10++, TIP_UT1++,
3 Potrafi wspotdziataé w zespole w celu realizacji wybranego [Ocena ¢wiczenia KIP Ut2ss TIP_U14++, TIP_U15++, L
*  |zadania. laboratoryjnego. - TIP_U16++, TIP_U08++,
TAP_U09++, TIP_U02++,
T1P_UO7++
; T1P_U12+, T1P_U13+,
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje do realizowanego . T1P_Ut4++, TIP_UOT++,
4. sadania. Ocena projektu. KIP_U13++ TIP U03++ TIP U0+ L
TIP_UO7++
. . L Ocena aktywno$¢ i
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie. przygotowania do zajet. K1P_K01+ T1P_KO1++, TIP_K03+ w
spoteczne - — - — —
2 Rozumie potrzebe wspotdziatania przy realizacji projektéow Ocena aktywnosci. KiIP KO3+ TP _KOt+, TIP_KO3+ L

technicznych.

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyklad

dr inz. Adam Sudot

Laboratorium

mgr inz. Michat Malski

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
W ramach wyktadu zostang kolejno omawiane aspekty zwigzane z tworzeniem skryptéw, ktérych celem bedzie wspomaganie pracy
1. administratora systemu komputerowego. Przedstawiona zostanie sktadnia popularnych jezykéw skryptowych wraz z przyktadami ich 30
wykorzystania w celu automatyzacji rutynowych zadan realizowanych przed administratoréw systemoéw serwerowych.
Razem liczba godzin: 30
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Laboratorium

Metody dydaktyczne

Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1 W ramach laboratorium studenci beda realizowa¢ kolejne zadania zwigzane z realizacjg coraz bardziej ztozonych skryptéw. W konsekwenciji 30
: beda otrzymywac praktyczne zadania administracyjne, ktére bede wymagaty zastosowania jezykéw skryptowych w celu ich rozwigzania.
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1

Windows PowerShell. Podstawy,Holger Schwichtenberg Helion 2009

2

Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury , Sarath Lakshman, Helion 2012

3

Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajaca:

1

[zrédta winternecie
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy wieloagentowe

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-SYSW_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstwy systeméw informatycznych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 zajecia 2,5 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
.. kontaktowe
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 40 10 30 Kolokwium pisemne 50%
Laboratorium 72 42 30 Ocena realizowanego projektu 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 114 52 62 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R i izacji
efektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
1 Ma rozszerzong i gtebokg wiedze na temat systemow Rozwiazywanie zada.  |kip wizes T1P_W03+, TIP_W04+, W
' |autonomicznych. ikd ) - T1P_WO7+, TIP_WO06+
Ma rozszerzong i gtebokg wiedze na temat modeli . B . T1P_W03+, TIP_W04+,
2 |systemow wieloagentowych. Rozwigzywanie zadan. k1P Wize+ TIP_WO7+, TIP_WO+ w
3 Ma rozs’zerZQna i gtebokg wiedze na temat architektury Rozwigzywanie zadan.  [kiP Wizs+ T1P_WO03+, TIP_W04+, W
. systemoéw wieloagentowych. T1P_WO7+, TIP_W06+
Wiedza - - - - — - —
Potrafi zaprojektowa¢ model, w ktérym mozliwe bedzie Ocena zatozen
B ST j P, TIP_W03++, TIP_W04++,
4. |osiggniecie zadanego celu przy uzyciu wielu projektowych i projektu  [K1P_W12++ KIP_W15++ 1P W07+ T1P. W0B++ w
komunikujgcych sig agentow. konceptualnego. N o
Rozumie konieczno$¢ zachowania autonomii w dziataniu i (Ocena zatozen
5. |podejmowania decyzji przez agentéw tworzacych projektowych i projektu  [K1P_W15++ E g-mg:‘ TIP_WOS+, w
modelowany system. konceptualnego. -
) ) . ] . o [KIP_UO1++, KIP_U02+++,  [T1P_U16+, TIP_U13+++,
1. |Potrafi zaprojektowaé system agentowy. Rozwigzywanie zadan. K1P_U04+ T1P_UT5+ TIP_U11+ L
) ) . . A . . |KIP_UOT++, KIP_U02++,  [T1P_U16+, TIP_U13++,
2. |Potrafi zaprojektowa¢ system wieloagentowy. Rozwigzywanie zadan. K1P_ U4+ 1P 15+ TIP U1+ L
, . i TAP_UO7++, TIP_U09+,
3 Potrafi tworl'zyc algorytmy przetwarzania wiedzy dla Rozwigzywanie zadan. K1P_U16++, KIP_U15++, 1P Ut ++, THP_ 0B+, L
systemu wieloagentowego. K1P_U07+ T1P_U13+, TIP_U1d+
) . . I TAP_U16++, TIP_U13++,
Umiejetnosci 4 Pptlraﬂ za;;rOJektowac jezyk komunikacji dla systemu Rozwigzywanie zadan. E} g_gg}g;g Z?l;?z++, T1P_Uts+, T1P_ U8, L
wieloagentowego. o RIS T1P_U09+, TIP_UOT+
L N . Weryfikacja realizacji T1P_U12++, TIP_U13++,
5. |Instaluje i konfiguruje system JADE. sadania. K1P_U06++, K1P_U11+ TP 01+ L
Samodzielnie realizuje system wieloagentowy w
srodowisku JADE. Nasladuje przedstawione przyktady )
o L L N . Ocena realizowanego T1P_U07+, T1P_U09+,
6. |realizujgc zadania interakcji miedzy agentami. Wybiera projektu K1P_U16+, K1P_U15+ T1P_U15+ T1P U0+ L
racjonalnie strategie prowadzgca agentéw do osiagnigcia ' -
celu.
Potrafi zastosowaé poznane narzedzia w konkretnych . . .
1. , Rozwigzywanie zadan. |K1P_K04+, K1P_K02+ T1P_K04+, T1IP_KO02+ L
zadan praktycznych.
Analiza poprawnosci
. Wyjas$nia i formutuje pomysly na rozwigzanie danego wypowiedzi oraz
Kompetencje 2. problemu. efektywnosci K1P_K06+ T1P_K06+ WL
spoteczne argumentacii.
3 Klasyfikuje ;?roble_my i zad_ama W oparciu o lmozhwoscl Ocena przegstawwnej KiP_KoB+ T1P_K02+, T1P_ K04+ WL
zastosowania do ich rozwigzani systemu wieloagenckiego. |argumentacii.
Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyktad

dr inz. Piotr Chwastyk

Laboratorium

mgr inz. Adam Dudek

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne
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L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Systemy agentowe i wieloagentowe: podstawowe pojecia. 2
2. Metody integracji wiedzy w systemach wieloagentowych. 2
3. Jezyki komunikacji migdzy agentami. 2
4. Protokoty komunikacji miedzy agentami. 2
5. Metody negocjaciji. 2
6. Metody rozwigzywania konfliktow. 2
7. Metody mapowania ontologii w systemach wieloagentowych. 2
8. Zastosowania systemoéw wieloagentowych w wyszukiwaniu informacji. 2
9. Platforma IBM Aglets. 2
10. Platforma JADE. 2
11. Systemy wieloagentowe a metody kolektywnej inteligencji. 2
12. Architektura BDI. 2
13. Metodologia projektowania. 2
14. Zastosowania systemow wieloagentowych. 2
15. Kolokwium. 2
Razem liczba godzin: 30

Laboratorium Metody dydaktyczne Zajecia wprowadzajgce do zagadnien przedmiotu.

L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Podstawy srodowiska JADE (Java Agent Development Framework). 10
2. Projekt konceptualny i funkcjonalny aplikacji wieloagentowej zrealizowanej dla wybranego z zaproponowanych tematu. 10
3. Praktyczna realizacja projektu. 10

Razem liczba godzin: 30
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