Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Jezyk angielski

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-JEZA_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Jezyk angielski IV

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁzi(t::;ve | 1,3 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: éwiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 35 5 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiow, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Egzamin 7 5 2
Razem: 42 10 32 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
efektow L.p. Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Potrafi swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie towarzyskiej i
na tematy zawodowe, wyrazaé swa opini¢, udzielaé rad / N
L . . . R . Wypowiedzi ustne na
1. |prosi¢ o porade i przekazywaé sugestie, wykazujac sie zajeciach K1P_U05++, K1P_U17++ T1P_U05++, TIP_UQ6++ L
stosunkowo duzym stopniem ptynnosci i spontanicznosci ’
oraz poprawnosci jezykowej.
Potrafi wtasciwie zrozumie¢ zaréwno poglady i
nastawienie méwigcych, jak i tre$¢ ich wypowiedzi,
rozumie wiekszo$¢ radiowych nagran dokumentalnych
2 nagranych w standardowej odmianie jezyka, potrafi takze |Testy sprawdzajace KIP U0+ KIP U7+t TP UoS++ T1P UG+ L
© |wiasciwie okresli¢ nastroj i ton mowigcego, jego intencje  [rozumienie ze stuchu. - I - » TP
itp., rozumie wywiady udzielane na zywo, programy typu
talk-show i wiekszo$¢ filméw w standardowej odmianie
Umiejetnosci jezyka.
Potrafi z zachowaniem poprawnosci gramatycznej i
stylistycznej, napisa¢ recenzje filmu, potrafi napisa¢ .
pgpra)\//vne v{/ypr:cowanie najsezereg rgznorodnsch Wypowiedzi pisemne na
3. . . . . . zajgciach, prace K1P_U17++, KIP_U05++ T1P_U06++, TIP_U05++ L
tematow, przedstawi¢ swojg argumentacje za lub przeciw domowe.
konkretnemu punktowi widzenia, swobodnie radzi sobie z
rutynowg korespondencjg zawodowg.
Potrafi ze zrozumieniem czyta¢ réznego rodzaju teksty,
szybko odnajdujac istotne informacje, rozumie tre$¢
4 prywatnych listdw pisanych jezykiem potocznym, Testy rozumienia tekstu |K1P_U05++ K1P_U17++,  |T1P_U05++, T1P_U06++, L
" |rozpoznaje cechy charakterystyczne dla tekstow czytanego. K1P_U11++ T1P_U01++
oficjalnych i nieoficjalnych, rozumie ogding tre$¢ instrukciji
/ literatury fachowej zwigzanej z przyszlym zawodem.
Prowadzacy
L. Prowadzacy zajecia
Forma zaje¢ (tytul/stopien naukowy, imig i nazwisko)
Laboratorium mgr Marcin Czarnobrewy
Tresci ksztatcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne Metody: gramatyczno-ttumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin
1. Zakupy. Mowa zalezna. 2
2. Filmy. Strona bierna. 2
3. Bohaterowie naszych czaséw. Zdania podrzednie ziozone. 2
4. Pisanie recenzji fimu. Przekazywanie i reagowanie na wiadomos¢. 2
5. Przesady. lll tryb warunkowy. Tworzenie przystéwkow i przymiotnikow. 2
6. Tajemnicze morderstwa w historii. Rzeczowniki ztozone. Pytania obcigte. 2
7. Telewizja. Czasowniki ztozone. Pisanie rozprawki: za i przeciw. 2
8. Zawody w informatyce. 2
9. Najnowsze osiggnigcia w informatyce. 2
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10. Przyszto$¢ informatyki. 2
11. Publikacje internetowe (e-book). 2
12. Informatyka w bankowosci. 2
13. Rozrywka, gry i sieci spotecznosciowe. 2
14. Telefony komérkowe i smartfony. 2
15. |System GPS. 2

Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1

|Oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1

Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.

Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007

Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.

Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

O IN|o(g|~|w(N

Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy sztucznej inteligencji

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PSI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiéw \ Jezyk wykltadowy polski
Wstepne wymagania umiejetnosé prograrpowama cl>b|ekt’owe_go i struk.turallnego, wiedza Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu dotyczgca algorytmow drzew i graféw, jezyk angielski
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁzi(t::;v e | 2,6 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 35 5 30
Laboratorium 60 30 30 Ocena zadan oraz programéw do realizacji 50%
Egzamin 17 15 2 Egzamin pisemny 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 114 50 64 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . A
efelgéw L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) :fektu isztarr:eniaj Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
L. . . L. Egzamin testowy oraz
1 Zna podstawgwe techniki zapisu wiedzy deklaratywnej i realizacja zadan KIP W17+, KIP W16+ T1P_WO03++, TIP_W04++, W
proceduralne;j. laboratoryjnych. T1P_W0B++
2 Zna architekture systeméw ekspertowych oraz wymienia i Eagazliag?atizt;;:ﬁy oraz KIP WiTes TAP_WO03++, TIP_WO04++, WL
*|wyjasnia algorytmy strategii i proceséw wnioskowania. Iaborat(Jerjnych - T1P_W0B++
Wi .
ledza Egzamin testowy oraz 1P W03+ TIP WOkt
3. |Opisuje r6zne metody przeszukiwania heurystycznego. realizacja zadan KIP_W17++ TP WoBH ’ w
laboratoryjnych. B
- . S . . Egzamin testowy oraz
4 Opisuje pojecia, definicje i dziatania na zbiorach realizacia zada KIP WiTH+ T1P_WO03++, TIP_W04++, W
rozmytych. laboratoryjnych. T1P_WOG++
TIP_U11+, TIP_U15++
1 . 4 K1P_U04+, K1P_U11+, es T4 | '
1 Potrafi zreall_zowac prosty system _ekspgrtowy z Zadanie laboratoryjne.  |K1P Uts+ K1P Ute+ T1P_U16+, T1P_UO1+, L
wykorzystaniem wybranych technik zapisu wiedzy. K1P_U19++ T1P_U08++, T1P_U09+,
- TIP_UO7++
TAP_U16+++, TIP_U13+++,
. « i e KIP_UO1+++, KIP_UO2+++,  |T1P_U15++, TIP_UOT++,
2. P.otr.afl zalmplemehntowac wybrany algorytm uczenia sie Zadanie laboratoryjne. K1P_U11+, KIP_U15++, T1P_U08++, TIP_U09++, L
sieci neuronowych. KIP_U13++, KIP_U19++  |TIP_UO3++, TIP_U04++,
Umiejetnosci TIP_UO7++
TAP_U16++, TIP_U11+,
3. |Implementuje przeszukiwania typu mini-max. Zadanie laboratoryjne. E}g-g%z: KIP_U04+, T1P_U15+, T1P_U08++, L
- T1P_U09++
4. Rozwigzuje problemy przeszuk}wama zograniczeniamiza |, . laboratoryjne.  |KIP_U01++, KIP_U04++ TIP_U16++, TIP_U11++, L
pomoca algorytmu z nawrotami. TIP_U15++
L . . Stopien wykorzystania
5. Wyl;otrfys'tUje Ilte.rgtu'redl systemy internetowe do literatury w realizacji K1P_U05+++ T1P_U05+++ WL
pogiebiania swojej wiedzy. zadan laboratoryjnych.
Ma swiadomos$¢ koniecznosci pogtebiania wiedzy w Obsem?qa na
1. dziedzini t i inteli . podstawie realizacji K1P_KO1++ TIP_KO1++ WL
Kompetencje zledzinie sziucznej inteligencyl. zadan laboratoryjnych.
spoteczne Potrafi okresli¢ kolejnos¢ realizacji etapdw tworzenia Obsem?qa na.
2. podstawie realizacji K1P_K04++ T1P_KO04++ L
programu. zadan laboratoryjnych.
Prowadzacy
Forma zaje¢ Prf)wadzqcy z_aje%m_a .
(tytul/stopien naukowy, imig i nazwisko)
Wyktad dr inz. Tomasz Pitot
Laboratorium dr inz. Tomasz Pitot
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykorzystanie prezentacji slajdéw z prezentacjg przyktadowych programoéw.
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Problemy i metody sztucznej inteligencji. Ogdlna charakterystyka systemoéw ekspertowych. 2
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Reprezentacja wiedzy i baza wiedzy.

Algorytmy i programy analizy dla logicznej reprezentacji wiedzy.

Algorytmy i programy podejmowania decyzji.

Rozwigzywanie probleméw dla reprezentacji wiedzy z dodatkowymi charakterystykami niepewnosci.

Sieci neuronalne oraz systemy rozmyte w sztucznej inteligenciji.

Metody przeszukiwania i teoria gier.

XN || AWIN

[SS) B Kool Kool B o B

Algorytmy genetyczne.

Razem liczba godzin: 30

Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja zadan i programéw dotyczacych tematyki wyktadu.

L.p.

Tematyka zajeé Liczba godzin

Wykorzystanie szkieletowego systemu ekspertowego oraz architektura systemu ekspertowego. 4

Realizacja pozyskania oraz zapisu bazy wiedzy na podstawie przyktadéw.

Ocena zadan indywidualnych.

Wykorzystanie jezyka CLIPS do budowy systemu ekspertowego.

Przyktady uczenia sie sieci neuronowych - realizacja przyktadowych zadan, wydanie tematéw do realizacji.

Implementacja przyktadowej sieci w wybranym jezyku programowania.

Nfo|a|p|@IN=

AN |OD

Implementacja przyktadowych algorytméw przeszukiwania w wybranym jezyku programowania.

Razem liczba godzin: 30

Literatu

ra podstawowa:

1

Mulawka J.J.: Systemy ekspertowe, WNT 1996.

Rutkowski L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN 2003

Russell S.J., Norvig P.: Artificial Intelligence: A Modern Approach, Prentice Hall (PEARSON), 2010

Cichosz P.: Systemy uczace sig. Warszawa, WNT, 2000.

Tadeusiewicz R.: Sieci neuronowe. Akademicka Oficyna Wydawnicza, Warszawa 1993.

Osowski S.: Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym. WNT, Warszawa 1997.

Arabas J.: Wyktady z algorytméw ewolucyjnych, WNT 2004

o IN|o(g|(~|W[N

Zastosowania sztucznej inteligencji w inzynierii produkcji. Pod Red. R. Knosali, WNT 2002.

Literatu

ra uzupetniajgca:

1

Hertz J., Krogh A., Palmer R. G.: Wstep do teorii obliczer neuronowych. WNT, Warszawa 1993.

Niederlinski A.: Regutowe systemy ekspertowe - Gliwice, Wyd. Pracowni Komputerowej Jacka Skalmierskiego, 2000.

Kosinski Robert A.: Sztuczne sieci neuronowe: dynamika nieliniowa i chaos. Warszawa, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2002.

Krawiec K., Stefanowski J.: Uczenie maszynowe i sieci neuronowe. Poznan, Wydaw. Politechniki Poznanskiej, 2004.

Masters T.: Sieci neuronowe w praktyce. Programowanie w C++. WNT, Warszawa 1996

ola|h|w(N

Cholewa W., Czogata E.: Podstawy systeméw ekspertowych. Prace IBIB PAN, Warszawa, 1989.

Biocybernetyka i inzynieria biomedyczna 2000. Pod red. Maciej Natgcz, T. 6: Sieci neuronowe [red. t. Wiodzimierz Duch, Jézef Korbicz, Leszek Rutkowski,
Ryszard Tadeusiewicz; Polska Akademia Nauk]. Warszawa, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2000.
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Wychowanie fizyczne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-WYCF_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

Spos6b ustalania

P oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁzi(t::;ve | 1 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Cwiczenia 30 30 Obserwacja ciggta, test sprawnosci ogolnej i ukierunkowanej 100%
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
efektow L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Posiada specjalistyczne umiejgtnosci ruchowe z zakresu |Ocena prowadzacego,
Umiejetnosci 1. |wybranych form aktywnosci fizycznej (rekreacyjnych, testy sprawnosci i 0 [
zdrowotnych, sportowych i estetycznych). umiejetnosci.
1. |Rozumie potrzebe aktywnosci fizycznej przez cate zycie. Sy.S'gmatyczny udziat w K1P_K08+++ T1P_K02++, T1P_KO04++ [
. Zzajeciach.
Kompetencje Obserwacja przez
spoteczne 2 P’o.traﬂ wlspold2|alac i pracowaé w grupie przyjmujac w niej prowadzacego. Odbiér  |KiP Ko3++ TP ka3 c
rozne role. jednostki przez grupe.
Prowadzacy
L Prowadzacy zajecia
F
orma zajec (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
Cwiczenia mgr Roman Palacz
Tresci ksztatcenia
Cwiczenia Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin

Zajecia ogdlnorozwojowe z elementami zaje¢ rekreacyjno-sportowych. Program obejmuje wybrane przez studenta zajgcia: gry sportowe

1. zespotowe (siatkdwka, koszykéwka, pitka reczna, unihokej), ptywania i ratownictwo wodne, lekkoatletyka, gimnastyka artystyczna, aerobik, 30
siatkdwka, koszykéwka, pitka reczna, turystyka piesza, gérska, rowerowa, badminton, sporty walki, tenis stotowy lub sporty halowe.
Razem liczba godzin: 30
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zarzadzanie projektami informatycznymi

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-ZPI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos$¢ podstaw podejmowania decyzji oraz inzynierii

oprogramowania.

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

zajecia

Spos6b ustalania
oceny

o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 1,9 Zzajecia praktyczne 0,6 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 50%
Projekt 18 3 15 Ocena prezentacji 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 3 47 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Identykauje obszary aktywnosci w zarzadzaniu TIP_W03+, T1P_W04+,
1. |przedsigwzigciami, a w szczegdlinosci projektow Kolokwium. K1P_WO5+, KIP_W18+ TAP_WO6+, T1P_W09+, w
programistycznych. TIP_W11+
TIP_W03+, T1P_W04+,
2. |Szacuje podstawowe parametry projektu. Kolokwium. K1P_WO5+, KIP_W18+ TAP_WO6+, T1P_W09+, w
TIP_W11+
TIP_W03+, T1P_W04+,
Wiedza 3. |Ocenia czynniki krytyczne projektu. Kolokwium. K1P_W05+, K1P_W18+ T1P_W0B+, TIP_WO09+, w
TIP_W11+
TIP_W03+, T1P_W04+,
4. |Planuje harmonogram i sie¢ dziatan projektu. Kolokwium. K1P_W05+, K1P_W18+ T1P_W0B+, TIP_WO09+, w
TIP_W11+
TIP_W03+, T1P_W04+,
5. |Omawia wybrang metodyke zarzadzania projektami. Kolokwium. K1P_WO05+, K1P_W18+ T1P_WO06+, T1IP_W09+, W
TIP_W11+
Potrafi zaplanowa¢ i zrealizowaé proces wytwarzania
systemu informatycznego, wstepnie oszacowac jego Ocena realizacji KiP U0+ KIP U0 Egﬁg*ggﬁﬁt
. . . . . . +, 1+ )+, +
1. |koszty i dobrac¢ dla tego systemu odpowiednie poszczegodinych etapéw KIP U095 KIP U21+ TP Utds TIP U15+ P
komponenty i/lub technologie; opracowac i zrealizowa¢  |Projektu. T T e
harmonogram prac oraz oszacowa¢ czas.
X P . - . Ocena pracy grupy oraz
Umiejetnosci 2 _P?traﬂ \;vspoldmalac w grupie podczas realizacji projektu ocena wystapien KIP_UT4, KIP_Ut2+ E E_E:);: TIP_U02+, P
informatycznego. seminaryjnych. |
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji o )
projektu informatycznego, przygotowac tekst zawierajgcy cena opracowane T1P_U01+, T1P_U03+,
3. P S N K dokumentacji oraz K1P_U13+ P
omowienie wynikow realizacji tego zadania oraz prezentaci T1P_U04+, T1P_UO7+
przedstawi¢ prezentacje osiggnietych rezultatow.
Kompetencje 1. |Jest swiadomy znaczenia i wagi zarzadzania projektami. [Kolokwium. K1P_K03+ T1P_K03+ w
spoteczne
Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyktad prof. dr hab. inz. Justyna Patalas-Maliszewska
Projekt prof. dr hab. inz. Justyna Patalas-Maliszewska
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykiad z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;.
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1 Zarzadzanie projektami - podstawowe definicje, cykl zycia projektu informatycznego, charakterystyka projektéow informatycznych, a w 2
i szczegolnosci programistycznych projektow internetowych.
2 Obszary aktywnosci w zarzadzaniu projektami: zarzgdzanie integracja, zakresem, czasem, kosztem, jakoscig, zasobami ludzkimi, ryzykiem i 2
i komunikacja.
3. Organizacja zespotoéw projektowych. 2
4. Planowanie projektéw i harmonogramowanie prac. 3
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5. Techniki estymacji parametréw projektéw informatycznych. 2
6. Czynniki krytyczne projektu. 2
7. Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych. 3
8. Wybrane metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi. 3
9. Zarzadzanie projektami internetowymi. 3
10. Analiza wybranych projektéw internetowych. 4
11. System komputerowo wspomaganego zarzgdzania projektem MS Project. 4
Razem liczba godzin: 30
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Omowienie i ustalenie zasad prowadzenia zaje¢, podziat na grupy, wybor tematow dla grup projektowych. 1
2. Prezentacje studentdéw na temat zatozen organizacyjnych i techniczno-ekonomicznych poszczegdinych projektéw informatycznych. 4
3 Prezentacje studentdéw na temat organizacji realizacji projektu, struktury prac, harmonogramu realizacji z wykorzystaniem narzedzi 3
i programowych.

4 Prezentacje studentdéw dwéch alternatywnych rozwigzan projektowych - analiza poréwnawcza kosztéw wg wskaznikéw TCO i/lub ROl oraz 3

i analiza czynnikéw ryzyka projektu.
5. Prezentacja dokumentaciji projektu. 2
6. Prezentacja realizacji poszczegéinych projektow. 2
Razem liczba godzin: 15

Literatura podstawowa:

1

Cadle J., Yeates D., Zarzgdzanie procesem tworzenia systemoéw informacyjnych, WNT, Warszawa 2004.

Cegieta R., Zalewski A., Racjonalne zarzgdzanie przedsiewzigciami informatycznymi i systemami komputerowymi, Nakom, Poznan 2000.

Flasinski M., Zarzgdzanie projektami informatycznymi, WNT, Warszawa 2006.

Spolsky J., Zarzadzanie projektami informatycznymi: subiektywne spojrzenie programisty, Helion, Gliwice 2005.

Szyjewski Z., Zarzadzanie projektami informatycznymi, Placet, Warszawa 2001.

Szyjewski Z., Metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa 2004.

Trocki M., Grucza B., Ogonek K., Zarzgdzanie projektami, Polskie Wydaw. Ekonomiczne, Warszawa 2003.

o IN|o(g|(~|W[N

Wréblewski P., Zarzgdzanie projektami informatycznymi dla praktykéw, Helion, Gliwice 2005.

Literatura uzupetniajaca:

[ 1

|Zuber R., Zarzadzanie przedsiewzieciami, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 1999.
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Bazy danych w aplikacjach internetowych Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-BDAI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\% Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Bazy danych, Programowanie obiektowe

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktow ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 zajecia 2,6 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Lo kontaktowe
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 40 10 30 Test korcowy 50%
Laboratorium 70 40 30 Ocena zrealizowanych zadan 50%
Konsultacje 4 4
Razem: 114 50 64 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
i .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzadzania BD. Ocena prowadzgcego.  [K1P_W22+++ T1P_W04+++ T1P_W05+++ w
P Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowosci Ocena prowadzacego.  |Kip Widees TAP_WO3+++, TIP_W04+++, W
. * |zastosowania BD. p 40ego. - TIP_WO7+++, TIP_WO06+++
Wiedza
3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzadzania BD. Ocena prowadzgcego.  [K1P_W22+++ T1P_WO04+++ TIP_W05+++ WL
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. Ocena prowadzgcego.  |K1P_W22+++ T1P_WO4+++, TIP_WO05+++ WL
1. |Instaluje rézne systemy zarzgdzania BD. Ocena prowadzgcego.  [K1P_U06+++ TIP_U12+++, TIP_U13+++ L
2. |Konfiguruje rézne systemy zarzadzania BD. Ocena prowadzacego.  [K1P_U06+++ TAP_U12+++, TIP_U13+++ L
Umiejgtnosci Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem
TAP_U13+++, TIP_U15+++,
3. wybranego SZBD. Ocena prowadzgcego. K1P_U02+++, KIP_U21+++ TIP U6+ TIP Utdtis L
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. Ocena prowadzgcego.  [K1P_K03+++ T1P_K03+++ L
spoteczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. Ocena prowadzgcego.  |K1P_K04+++ T1P_K04+++ L

Prowadzacy

Forma zajec¢

Prowadzacy zajecia

(tytul/stopien naukowy, imig i nazwisko)

Wykiad

mgr inz. Michat Malski

Laboratorium

mgr inz. Daniel Halikowski

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Przeglad darmowych SZBD. 10
2. Przeglad komercyjnych SZBD. 10
3. Sposoby wykorzystywania BD przez rézne technologiach wytwarzania aplikacji internetowych. 8
4. Zaliczenie. 2
Razem liczba godzin: 30

Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Projekt i implementacje aplikacji internetowych z wykorzystaniem réznych SZBD. 15
2. Wykonanie testéw pordwnawczych oraz udokumentowanie ich. 13
3. Zaliczenie. 2
Razem liczba godzin: 30
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Literatura podstawowa:

[ 1 [H.M.Deitel, P.J. Deitel, Internet & World Wide Web. How to program, 4/e, Deitel & Associates Inc., 2008.

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 [Materiaty dostarczone przez prowadzacego
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie
Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie urzadzern mobilnych Kod przedmiotu  |[S-INF-I-P-SI-PUM_V
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ systemy internetowe, S|
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \Y Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . . -
dotyczace modulu Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
Lo ) zajecia . f
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 2,6 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 35 5 30 Dwa kolokwia 50%
Projekt 50 20 30 Ocena projektéw czgsciowych 50%
Konsultacje 4 4
Razem: 89 25 64 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . . ..
efektow L.p. Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Korzystajgc z przedstawionych przyktadéw projektuje i
4 |realizuie aplikacje dia urzadzen mobilnych bazujacych na |Ocena realizaci zadania [Kip W05+ K1P_Wop+-, Eg—mgzzgg—mﬁ: b
" |systemie Android. Potrafi praktycznie wykorzystywaé projektowego. K1P_W0+, K1P_W23+ T1P WO+, TIP W05+
mechanizmy wbudowane w ten system. T
. Korzystajgc z przedstawionych przyktadéw projektuje i
Wiedza ysiajac z p yen przy projercuy TIP_W03++, TIP_W04++,

realizuje aplikacje dla urzadzen mobilnych bazujgcych na [Ocena realizacji zadania |K1P_Wo5++, K1P_W0B++,

. o : ) ‘ X T1P_W0G++, TIP_WOT++,
2= |systemie Windows Mobile. Potrafi praktycznie projektowego. KIP_ WO+ KIP W3+ |1 e i
wykorzystywa¢ mechanizmy wbudowane w ten system. T
Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na ) TP_WO3++, TIP_W04++,
3. Y prog Kolokwium. K1P_W10++, KIP_W09++ T1P_W02++, TIP_WO7++, W

urzadzenia mobilne. T1P_WO05++, TIP_W06++

Pracujac w grupie projektuje i realizuje prosta aplikacje

typu gra lub inng aplikacje uzytkowg dla urzadzen o . TIP_U13++ T1P_U15++,

1. |mobilnych korzystajgcych z systemu Android. Umiejetnie Ocena realizacji zadania |K1P_U02++, KIPU125,  |1007 el 11p oo, P
R 4 L . R projektowego. K1P_U21++

wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i TIP_UO7+, TIP_U14++

funkcjonalne tej platformy.

Umiejetnosci Pracujac w grupie projektuje i realizuje prostg aplikacje

typu gra lub inng aplikacje uzytkowa dla urzadzen

2. |mobilnych korzystajgcych z systemu Windows Mobile.
Umiejetnie wykorzystuje w tym celu rozwigzania
interfejsowe i funkcjonalne tej platformy.

T1P_U13++, TIP_U15++,
T1P_U16++, T1P_U02+, P
T1P_U07+, T1IP_U14++

Ocena realizacji zadania [K1P_U02++, K1P_U12+,
projektowego. K1P_U21++

Analiza poprawnosci
Wyjasénia i formutuje pomysly na rozwigzanie danego wypowiedzi oraz

1. problemu. efektywnosci K1P_K05+ T1P_K05+ p
Kompetencje argumentagii.
spoteczne 2 Um|eJ§tn|§ |nt§gru1e wiedzeg oraz dostarczone przyktady w chna realizacji zadania KiP K06+ TP KoB+ p
postaci dziatajgcego programu. projektowego.
. iy . Ocena realizacji zadania T1P_K03+, T1P_K02+,
3. |Skutecznie wspotdziata w grupie. projektowego. K1P_K03+, K1P_K08+ TP K04+ P
Prowadzacy
L Prowadzacy zajecia
F
orma zajec (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
Wyktad dr inz. Damian Raczynski
Projekt mgr inz. Adam Dudek
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Architektura rzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne. 2
2. Komunikacja urzadzen mobilnych — Bluetooth, USB, protokoty internetu. 2
3. Systemy telefonii komorkowej (GSM, UMTS, rozszerzone kody Hayesa, karty SIM). 2
4. Lokalizacja w telefonach komérkowych. 2
5. Android - architektura, struktura aplikacji. 2
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6. Android - tworzenie interfejsu graficznego. 2

7. Android - animacje, mapy. 2

8. Kolokwium. 2

9. Android urzadzenia zewnetrzne, bazy danych. 2
10. Windows Phone 7 — architektura systemu, interfejs uzytkownika. 2
11. Windows Phone 7 - komunikacja. 2
12. iOS -architektura, struktura aplikacji. 2
13. iOS - interfejs graficzny. 2
14. Akceleracja 3D w srodowiskach mobilnych. 2
15. Kolokwium. 2

Razem liczba godzin: 30
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin

1. Komunikacja przez USB oraz Bluetooth. 2

2. Jezyk Java ME, interfejs uzytkownika w urzgdzeniach mobilnych. Tworzenie prostej aplikacji typu gra. 6

3. Podstawy tworzenia aplikacji dla systemu Android, geolokalizacja, akcelerometry. Tworzenie matej aplikacji uzytkowej lub gry. 12

4. Podstawy tworzenia aplikacji na platforme Windows Mobile. 10

Razem liczba godzin: 30
Literatura podstawowa:

1 Shane Conder, Lauren Darcey Android. Programowanie aplikacji na urzadzenia przenosne, Helion

2 Krzysztof Rychlicki-Kicior J2ME. Praktyczne projekty, Helion

3 Shawn Wildermuth Podstawy WP7.5. Projektowanie aplikacji przy uzyciu Silverlight, Promise
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy multimedialne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-SYSM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Podstawy grafiki komputerowej, Programowanie

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | K oﬁzi(t::;ve | 3,2 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 55 10 45
Laboratorium 70 40 30 Ocena} v‘{ypgmeldzn, ocena przedstawionej argumentacji, ocena przygotowanych 40%
materiatow i projektow.
Egzamin 10 8 2 Test koricowy 60%
Konsultacje 4 4
Razem: 139 58 81 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
efelgéw L.p. Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu) epfektu iszt;{:eniaj Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Zna budowe, zasade dziatania i réznice pomiedzy réznymi .
typami nowoczesnych cyfrowych aparatéw Ocena kompletnosci i
fotograficznych. Potrafi ogdlnie scharakteryzowaé metody |POPrawnosci TIP_W02+, T1P_ W04+,
1. o wypowiedzi. Ocena K1P_W23+ W
kompres;ji video, w tym stosowane w kamerach cyfrowych. przedstawionej T1P_WO07+, T1IP_W05+
Zna podst_awowe réinice_ w stosowanych w tej dziedzinie  |5rgumentacii.
Wiedza rozwigzaniach technologicznych.
2 Zna $rodowiska i potrafi realizowa¢ zadania projektowe w |Ocena przedstawionych KIP W23+ T1P_W02++, T1P_W04++, WL
" |technologiach Flash oraz Silverlight. projektow. - T1P_WO7++, T1P_W05++
Wyja_sma technologie i potrafi tworzy¢ nowelrozw!azama Ocena przedstawionych T1P_WO02+, TIP_W04+,
3. |bazujgc na nowoczesnych, webowych rozwigzaniach projektéw. K1P_W23+, K1P_W14+ T1P_WO7+, TIP_WO05+, WL
multimedialnych. i T1P_W03+, TIP_WO06+
Samodzielnie realizuje proste zadania fotograficzne. Ocena realizaci
1. |Poprawnie postuguje sie cyfrowa kamerg wideo i oivaonia ) K1P_U20+ E g-ﬂ?é:: TIP_U0G++, L
wykorzystuje jej mozliwosci do realizacji éwiczenia. ) -
Nasladuje dobre wzorce, umiejetnie wybiera materiaty
zrédtowe, adoptuje je do wiasnych potrzeb. Szkicuje Ocena przygotowanych
2. ) . o ) L o " KIP_U19++ TIP_UO7++, T1P_U15++ L
scenariusz, a nastepnie samodzielnie projektuje i realizuje |materiatow.
materiaty audio i wideo w oparciu o tenze.
Przygotowuje sprzet, dobiera parametry digitalizacji ztej
3. |jakosci materiatu audio. Przeprowadza digitalizacje, Ocena efektow pracy. K1P_U20+ EE-E%:‘HP-UW' L
dokonuje korekty i poprawy jako$ci uzyskanego materiatu. -
Projektuje zestaw testow, dobiera materiaty zrédtowe a
Umiejetnosci nastepnie mozliwie obiektywnie mierzy efektywnos¢ i T1P_U08+, T1P_U09+,
. " R . (0] fekt . — T LIS
4. roznych algorytméw kompresji obrazu i dzwigku w réznych cena elekiow pracy Kip_Uo7+ T1P_U13+, T1P_U14+ L
ptaszczyznach.
5 Mierzy skutecznos¢ rozpoznawania gestow w Ocena przedstawionego KiP Uo7+ T1P_U08+, T1P_U09+, L
" |przyktadowych rozwigzaniach. sprawozdania. - T1P_U13+, T1P_U14+
KO’.)IUJQ? ' .adap.tujac przyklac‘iy d.Obr.yCh. rozwigzan . Ocena zrealizowanych
6. |projektuje i realizuje samodzielnie niewielkg prezentacje projektow K1P_U19++ TAP_UQ7++, TIP_U15++ L
multimedialng w technologii Flash i Silverlight. ’
Wykorzystuje aktualne technologie multimedialne do Ocena przedstawionych
7. |budowy nowoczesnych, webowych aplikacji na rézne projektc'?w Y K1P_U18++ T1P_U10++, TIP_U16++ WL
platformy. )
Skutecznie kwalifikuje dostepne materiaty audio i wideo do Ocena sklgdowych
1. N fwd ekei przedstawionych K1P_K05++ T1P_K05++ L
zastosowan w danym projekcie. projektéw.
Sledzi i analizuje fragment rzeczywistosci, ktérej dotyczy |Ocena celowosci
2. |zadanie tworcze, dobierajgc $rodki odpowiednie do jej wybranych elementéw  |K1P_K06++ T1P_K06++ L
. zaprezentowania. zadania projektowego.
Kompetencje - —
' Analiza poprawnosci
spoteczne 3 Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego wypowiedzi oraz KIP K034+ P K03+ L
* |problemu. efektywnosci - -
argumentaciji.
Potrgﬂ pracowac w grupie, efel'<tywm.e zarzagza czasemi | o kutecznosci
4. |podziatem obowigzkéw w grupie projektowej / dziatania K1P_K03++ T1P_K03++ L
cwiczeniowej. )
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Prowadzacy

Forma zaje¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imi¢ i nazwisko)

Wykitad dr inz. Adam Sudot
Laboratorium mgr inz. Adam Dudek
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Uscislenie pojecia systeméw multimedialnych. 2
2. Zasada dziatania zmystu stuchu. 2
3. Zasady kodowania dzwieku, cyfrowa obrébka dzwieku. 6
4. Synteza dzwieku. 2
5. Kompresja dzwigku, standardy transmisji dzwieku w sieciach komputerowych. 6
6. Telefonia internetowa. 2
7. Synteza muzyki (MIDI). 2
8. Rozpoznawanie muzyki, rozpoznawanie mowy. 4
9. Synteza mowy. 2
10. Zasada dziatania zmystu wzroku. 2
11.  |Obraz ruchomy, kodowanie sekwencji wizyjnych. 5
12. Synteza sekwencji wizyjnych (Flash). 2
13. Kompresja obrazéw ruchomych. 4
14. Standardy dystrybucji udzwiekowionych obrazéw ruchomych na nosnikach optycznych. 2
15. Standardy przesytanie udzwigkowionych obrazéw ruchomych w sieciach komputerowych, telekonferencje. 2
Razem liczba godzin: 45
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Nabycie umiejetnosci postugiwania sie sprzetem multimedialnym. 10
2. Nabycie umiejetnosci postugiwania si¢ oprogramowaniem do obrébki danych multimedialnych. 10
3. Zaprojektowanie, wykonanie i udokumentowanie prezentacji w technologii Flash. 10
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1 B. Steinbrink: Multimedia u progu technologii XXI wieku, Robomatic, Wroctaw 1993.

2 |W. Skarbek: Multimedia. Algorytmy i standardy kompresji, PLJ, Warszawa 1998.

Literatura uzupetniajgca:

1 |Materialy dostarczone przez prowadzgcego.
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zaawansowane programowanie w Javie

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-ZPJ_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, S|

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Znajomos¢ podstaw jezyka Java

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

Formy zaje¢ i inne

L. godz. zaje¢ w sem.

Catkowita

|

zajecia

kontaktowe | 2,5

zajgcia praktyczne

1,2

Spos6b ustalania
oceny
z przedmiotu

Catkowita

Pracy

studenta Kontaktowe

Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé

Waga w %

Wyktad

40

10 30

Dwa kolokwia

50%

Laboratorium

72

42 30

Wykonywanie zadan czesciowych na zajeciach laboratoryjnych

50%

Konsultacje

2

2

Razem:

114

52 62

Razem:

100%

Kategoria
efektow

L.p.

Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu)

Sposoby weryfikacji
efektu ksztatcenia

Efekty kierunkowe

Efekty obszarowe

Formy realizacji

Wiedza

Zna metody tworzenia aplikacji w technologii Java EE

zgodnych z paradygmatem MVC.

Ocena poprawnosci i
samodzielnosci
rozwigzan
przedstawionych w
ramach realizacji
éwiczen laboratoryjnych.
Kolokwium na wyktadzie.

K1P_WO06++, KIP_W12++,
K1P_W14++ K1IP_W22++

T1P_WO03++, TIP_WO07++,
T1P_WO06++, TIP_W04++,
T1P_W05++

WL

Zna metody przetwarzania dokumentow XML w Javie.

Ocena poprawnosci i
samodzielnosci
rozwigzan
przedstawionych w
ramach realizacji
éwiczen laboratoryjnych.
Kolokwium na wyktadzie.

K1P_WO06+++, KIP_W04+++

T1P_WO03+++, TIP_WO7+++,
T1P_WO06+++, TIP_W04+++

WL

Zna metody tworzenia aplikacji rozproszonych w Javie.

Ocena poprawnosci i
samodzielnosci
rozwigzania éwiczen
laboratoryjnych.

K1P_WO06+++, KIP_W12+++

T1P_WO03+++, TIP_W07+++,
T1P_WO06+++, TIP_W04+++

Umiejetnosci

Samodzielnie realizuje aplikacje Java EE.

Ocena poprawnosci i
samodzielnosci
rozwigzania éwiczen
laboratoryjnych.
Kolokwium na wyktadzie.

K1P_U01++, K1P_U02++,
K1P_U18+++, K1P_U21+++

TIP_U16+++, TIP_U13++,
T1P_U15++, TIP_U10+++,
TIP_Ut4+++

WL

Potrafi przetwarza¢ dokumenty XML w Javie.

Ocena poprawnosci i
samodzielnosci
rozwigzania ¢wiczen
laboratoryjnych.

K1P_U01++, K1P_U02++

T1P_U16++, TIP_U13++,
T1P_U15++

Potrafi zaprojektowac¢, uruchomi¢ i przetestowac aplikacje

rozproszong (RMI, SOAP).

Ocena poprawnosci i
samodzielnosci
rozwigzania éwiczen
laboratoryjnych.

K1P_U21+++, K1P_U01+++,
K1P_U02+++

TIP_U16+++, TIP_U14+++,
T1P_U13+++, TIP_U15+++

Kompetencje
spoteczne

Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego

problemu.

Analiza poprawnosci
wypowiedzi oraz
efektywnosci
argumentacii.

K1P_K05+

T1P_K05+

Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w

postaci dziatajgcego programu.

Ocena sposobu
integracji dostarczonych
rozwigzan.

K1P_K06+

T1P_K06+

Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w

zastosowanych rozwigzaniach.

Ocena szybkosci i
skutecznosci w
poszukiwaniu btedu.

K1P_K03+

T1P_K03+

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyktad

dr inz. Damian Raczynski

Laboratorium

mgr inz. Adam Dudek
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Tresci ksztalcenia

Wyktad Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Platforma Java EE. 2
2. Servlety. 2
3. [JSP. 2
4. |JSTLIEL. 2
5. [JSF. 2
6. EJB. 2
7. Dostep do baz danych (JDBC, JPA). 2
8. Kolokwium. 2
9. Frameworki OR/M (hibernate, toplink). 2
10. Frameworki MVC. 2
11. Aplikacje rozproszone (RMI, CORBA). 2
12. Przetwarzanie dokumentéw XML w Javie. 2
13. Protokoty SOA. 2
14. WebServices w Javie. 2
15. Kolokwium. 2
Razem liczba godzin: 30

Laboratorium Metody dydaktyczne Krotki wyktad, dyskusja, analiza przyktadow i gotowych rozwigzan.

L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin

1. |Zaawansowana aplikacja w Java SE. 4
2. Proste Servlety. 2
3. Proste strony JSP. 2
4. Wdrazanie aplikacji Java EE. 2
5. EJB. 2
6. Dostep do baz danych. 2
7. |Ztozona aplikacja Java EE. 6
8. RMI. 2
9. Corba. >
10. Przetwarzanie dokumentéw XML w Javie. 2
11. Rozproszona aplikacja z wykorzystaniem XML-a. 4
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1 M. Grochala Java — aplikacje bazodanowe, Helion

2 |J. Goodwill Java Server Pages, Helion

3 B. McLaughlin. Java i XML. Wydawnictwo Helion

4 E. Roman, S. Ambler, T. Jewell: Mastering Enterprise Java Beans, Wiley Computer Publishing
Literatura uzupetniajaca:

1 C. Horstmann, G. Cornell,”"Core Java 2, Techniki Zaawansowane”

2 B. Burke, R. Monson-Haefel “Enterprise JavaBeans 3.0", O'Reilly, Helion

3 W. Crawford, J. Kaplan “J2EE. Stosowanie wzorcéw projektowych” O'Reilly

4 Java Platform+B144 Enterprise Edition — strona firmy Oracle (http://docs.oracle.com/javaee/)
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