Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Jezyk angielski

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-JEZA_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Jezyk angielski Ill

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
Lo ) zajecia . f
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe | 1 Zzajecia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: éwiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
informatyka, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Konsultacje 2 2
Razem: 32 (] 32 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
efektow L.p. Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Potrafi porozumiewac sie ptynnie i spontanicznie,
prowadzi¢ swobodne rozmowy na réznorodne tematy,
1 po.trgﬂ lbrac czynny udz@ w dyskusjach, wyrazgjac wilasne Wypgwuedzu ustne na KIP_UO5H, KIP_UTT++ P05+, TIP_ UG+ L
opinie i poglady, w sposéb aktywny wykorzystuje zajeciach.
znajomos$¢ stownictwa zwigzanego z obszarem
informatyki.
Rozumie ze stuchu rézne teksty o tematyce ogélnej i
specjalistycznej, diuzsze wypowiedzi oraz wykiady, Testy sprawdzajace
Umiejetnosci 2 wigkszo$¢ wiadomosci telewizyjnych i radiowych w rozumienie ze stuchu, ~ [K1P-U0S+ KIP_UTT+ T1P_UDS++, TP UG+ t
standardowej odmianie jezyka.
Potrafi pisa¢ szczegoétowe, poprawne gramatycznie i Wypowiedzi pisemne na
3. |[stylistycznie teksty na dowolne tematy, listy prywatne i zajgciach, prace K1P_U17++, K1P_U05++ T1P_U06++, TIP_U05++ L
formalne, list motywacyjny, CV. domowe.
Potrafi korzysta¢ z obcojezycznych zrédet informaciji, w
4 szczegoélnosci literatury specjalistycznej, internetu, czyta | Testy rozumienia tekstu |K1P_U05++ KIP_U17++,  |T1P_U05++, T1P_U0G++, L
" |ze zrozumieniem oryginalne teksty dotyczace probleméw |czytanego. KIP_Ut1++ T1P_UOT++
wspotczesnego Swiata.
Prowadzacy

Forma zajec¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imig i nazwisko)

Laboratorium

mgr Marcin Czarnobrewy

Tresci ksztatcenia

Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin

1. Przyjazn. Wyrazenie ,used to”. 2
2. Wizyta gwiazdy. Sktadanie propozycji. 2
3. Stres we wspotczesnym $wiecie. Wyrazenia okreslajgce ilo$¢. 2
4. Ekologiczny styl zycia. Wyrazanie opinii. 2
5. Obyczajowos¢. Rdznice miedzy kobietami a mezczyznami. Przedimki. 2
6. Praca. Formy imiestowowe i bezokolicznikowe. 2
7. Pisanie listu motywacyjnego i zyciorysu. 2
8. Wywiad z twércg stron internetowych. 2
9. Systemy komunikacyjne. 2
10. Wsparcie komputerowe. 2
11. Bezpieczenstwo danych 1. 2
12. Bezpieczenstwo danych 2. 2
13. Wywiad z bylym hakerem. 2
14. Inzynierowie oprogramowania. 2
15. Kolokwium — zaliczenie. 2
Razem liczba godzin: 30
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Literatura podstawowa:

[ 1 [oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.

Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007

Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.

Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

N~ |W|IN

Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy grafiki komputerowej

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PGK_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

umiejetnos$¢ programowania obiektowego, znajomo$¢ podstawowych

algorytmdw i struktur danych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 zajecla 1,9 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Lo kontaktowe
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 30 15 15 Kolokwium pisemne 30%
Laboratorium 56 26 30 Kolokwium i ocena zadan laboratoryjnych 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 88 41 47 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Wymienia i opisuje rézne algorytmy przetwarzania ) ) T1P_W02++, T1P_WO04++,
1. obrazéw 2D. Kolokwium pisemne. K1P_W23++ TP WOT++, TP W05+ w
Opisuje i objasnia metody reprezentacji obiektéw 2D i 3D . . TAP_WO02+, T1P_W04+
- R Kolok . - i !
Wiedza 2. w systemach grafiki komputerowej. olokwium pisemne KIP_W23+ T1P_WO7+, TIP_WO05+ w
P o ; Akt ; TIP_W02++, TIP_W04++,
3. Opisuje metody gfanera_CJl_l prz_etwarzanla obiektéw 2D i Kolokwium pisemne. KIP_W23++, KIP_ W04+, | P WO+ THP WO5++, m
3D z wykorzystaniem biblioteki OpenGL. K1P_W06+ T1P W03+, T1P. WOGH
Postuguje sie podstawowymi komendami w wybranych Ocena éwiczen
1. |systemach CAD 2D i 3D do realizacji prostych rysunkéw |laboratoryjnych - K1P_U20++ E Eﬂ%:‘ TIPS+, L
inzynierskich. kolokwium. -
Implementuje proste algorytmy generacji sceny 2D i 3D z TAP_U15+, TIP_U16++,
2. |wykorzystaniem OpenGL oraz implementuje graficzny Realizacja zadania. z gﬁg::‘ Eliiﬁg;? T1P_U08++, TIP_U09+, L
Umiejetnosci interfejs uzytkownika. T T1P_U14+
. . . o . K1P_U01++, K1P_U06+, T1P_U16++, TIP_U13++,
3. |Implementuje prosty program przetwarzania obrazéw. Realizacja zadania. KIP_U02++ TP Uts++ L
Poszukuje informacji w literaturze dot. implementowanych Obs.en”?cja w trakcie
4. | ) realizacji wydanych K1P_U05+, K1P_U11++ T1P_U05+, T1P_U0T++ L
algorytmow. zadan laboratoryjnych.

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyklad

dr inz. Tomasz Pitot

Laboratorium

dr inz. Tomasz Pitot

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw oraz przyktadowych programéw.

L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin
1. Historia grafiki komputerowej - sprzet. Modele barw. 1
2. Prezentacja systemoéw CAD. 1
3. Metody przetwarzania obrazéw: przetwarzania punktowe, kontekstowe, morfologiczne. Analiza obrazéw. 2
4. Podstawy przeksztatcen 2D i 3D. Metody rzutowania. 1
5. Reprezentacja krzywych, powierzchni i bryt. 1
6. Wprowadzenie do OpenGL. 2
7. Metody wyznaczania powierzchni widocznych. 1
8. Metody cieniowania. 2
9. Tekstury. 2

10. Metoda $ledzenia promieni. 1

11. Zaliczenie. 1

Razem liczba godzin: 15
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Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia zadawane na zajeciach oraz programy do realizacji w ramach pracy wiasnej.

L.p.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Zapoznanie si¢ z podstawami systeméw CAD 2D/3D.

Kolokwium z 2D.

Zapoznanie si¢ z podstawami systemu Autodesk Inventor. Realizacja przyktadowych ¢wiczen z tworzenia modeli brytowych i zZtozonych
zespotdw.

Kolokwium z 3D. Wydanie tematéw z przetwarzania obrazéw.

Woykorzystanie jezyka OpenGL do tworzenia elementéw sceny 3D.

Realizacja ¢wiczen z zastosowania jezyka OpenGL.

Nioa|hr| @ M=

Kolokwium i sprawdzanie zadan czastkowych.

Razem liczba godzin:

Literatura podstawowa:

1

Foley J.D.(red.): Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT 2001.

Tadeusiewicz R., Korohoda P.: Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw, Wydawnictwo Fundacji Postgpu Telekomunikacji, Krakéw 1997.

Andrzejewski P. Kurzak J.: Wprowadzenie do OpenGL. Wydawnictwo KWANTUM, Warszawa 2000.

2
3
4

Woznicki J.: Podstawowe techniki przetwarzania obrazu, WKt 1996

Literatura uzupetniajaca:

1

Wiatr K.: Akceleracja obliczen w systemach wizyjnych, WNT 2003

2

Cyganek B.: Komputerowe przetwarzanie obrazéw tréjwymiarowych, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT 2002.
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy inzynierii oprogramowania

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PIO_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Programowanie, Podstawy baz danych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁziil;ve | 1,4 zajecia praktyczne 0,6 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 20 5 15
Laboratorium 35 20 15 Tworzenie projektu informatycznego 40%
Egzamin 7 5 2 Test egzaminacyjny 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 64 30 34 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . L
efektow L.p. Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
. . . . . L Sprawdzenie projektu
1 Wie czym jest r_;rOJekt informatyczny, czym jest cykl zycia systemu K1P_ WoT+ T1P_W03+, TIP_W04+, WL
oprogramowania. informatycznego. T1P_WO5+, T1P_W06+
. . . . Sprawdzenie projektu
Wiedza 2 Pot_raﬂ wskaza¢ wzorce projektowe przy tworzeniu systemu K1P. W05+ T1P_WO03+, T1P_W04+, L
projektu. informatycznego. T1P_ W06+
Sprawdzenie projektu
3. |Wie w jaki sposob dokona¢ specyfikacji projektu. systemu K1P_W22+ T1P_W04+, TIP_WO05+ WL
informatycznego.
) R . . . . Sprawdzenie projektu
1 F’otraf;dilzonac analizy wstepnej projekty, przedstawi¢ systemu K1P_U03+ Eg_ﬂg TIP_U14+, WL
Jego strukiure. informatycznego. -
. - Potrafi przedstawi¢ elementy projektu za pomocg Sprawdzenie projektu TIP_U11+, TIP_U14+,
Umiejetnosci 2. |gi sw iezvk del ia UML systemu K1P_U03+ TP U6+ L
iagramow jezyka modelowania . informatycznego. |
. . . . . Sprawdzenie projektu
3 Pos_lakdta_l ijm|ej¢ttnosm pozwalajgce stworzy¢ kompletny systemu K1P_U03+ E E_m;: TIP_U14+, WL
projekt informatyczny. informatycznego. |
Kompetencje Wie w jaki sposéb podejsé do tematu tworzenia Sprawdzenie projekiu
1. 8 systemu K1P_K04+ T1P_K04+ WL
spoteczne oprogramowania. informatycznego.
Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyklad

dr inz. Adam Sudot

Laboratorium

mgr inz. Daniel Halikowski

Tresci ksztatcenia

Wykiad

Metody dydaktyczne

-
©

Tematyka zaje¢

Liczba godzin

Cykl zycia oprogramowania.

Faza strategiczna.

Specyfikacja wymagan.

Analiza strukturalna i obiektowa.

Projektowanie oprogramowania.

Jezyki specyfikacji i projektowania.

Implementacja oprogramowania.

Testowanie oprogramowania.

C@(N[o|o AW IN(=

Wybrane narzedzia wspomagajace.

Razem liczba godzin:

al|s|=[=[N]N|N[=]=]=

-
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Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p Tematyka zajec Liczba godzin

1. Czym jest projekt informatyczny, analiza przyktadowego projektu. 2
2. Jezyk modelowania UML. 1
3. Zatozenia projektu, struktura projektu. 1
4. Specyfikacja wymagan projektowych. 2
5. Tworzenie diagramu klas, przypadkéw uzycia. 2
6. Tworzenie diagramu obiektow i komponentow. 1
7. Tworzenie diagramu pakietéw, interakcji i czynnosci. 1
8. Analiza projektu. 3
9. Zaliczenie. 2

Razem liczba godzin: 15

Literatura podstawowa:

1 Schumller J.: UML dla kazdego. Wydawnictwo Helion Gliwice 2003

Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.:UML - Przewodnik uzytkownika. WNT Warszawa 2000.

2
3 Fowler M., Scott K.: UML w kropce. LTP, Warszawa 2002
4 Gorski J.: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym MIKOM Warszawa 1999

Literatura uzupetniajaca:

1 Sinan Si Alhir: UML Wprowadzennie. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003.

2 Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Helion Gliwice 1996

3 Robertson J.: Petna analiza systemowa. WNT Warszawa, 1999
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie w Javie

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PJ_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 zajecla 1,3 Zzajecia praktyczne 0,6 z przedmiotu
Lo kontaktowe
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium 50%
Laboratorium 22 7 15 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnosci i kompletnosci realizacji list zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 39 7 32 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R
cfektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
1 Zna paradygmaty programowanie obiektowego w jezyku | Kolokwium na KIP WOGH T1P_W03++, TIP_WO7++, W
: Java. wyktadzie. - T1P_W06++
) Wie, na czym polega konstruowanie programéw Kolokwium na TIP_W03++, TIP_W04++,
Wiedza 2 |wykorzystujacy wiele watkow. wykfadzie. KIP_W12+, K1P_W06+ TAP_WO7++, T1P_WOG++ w
. . . . . Kolokwium na T1P_WO03+, TIP_W04+,
3. |Rozumie zasady projektowania GUI w $rodowisku Java. wykladzie. K1P_W05+, K1P_W06+ TP W0G+. TIP W07+ w
Ocena poprawnosci i
Potrafi budowaé programy obiektowo zorientowane samodzielnosci T1P_U16++, T1P_U13++,
1. wykorzystujgc jezyk Java. rozwigzania ¢wiczen KIP_UOT++, K1P_U02++ TIP_U15++ L
laboratoryjnych.
Umiejetnosci Ocena poprawnosci i
X . L . . . samodzielnosci
2 Ppt:sﬂ twirzyc apliakcje z graficznym interfejsem rozwigzania Gwiczef KIP_ U014+, KIP_U02++ E E_mg:: TIP_U13++, L
uzytkownika. laboratoryjnych. -
Kolokwium na wyktadzie.
Analiza poprawnosci
1 Wyjasénia i formutuje pomysly na rozwigzanie danego wypowuadz'l oraz KiP K05+ TP K5+ L
problemu. efektywnosci
argumentagcii.
Kompetencje L N Ocena sposobu
spoleczne 2 Umlteje_tzle_ |;1t§gru1e wiedze oraz dostarczone przyktady w integracji dostarczonych |K1p K6+ T1P_KoB+ L
postaci dziatajgcego programu. rozwiazat.
) ) . i . Ocena szybkosci i
3 Pot;aﬂ weryﬂkc;wac p'opravlvnc;sc oraz wskazywac¢ btedy w skutecznosci w KiP K03+ 1P K03+ L
zastosowanych rozwigzaniach. poszukiwaniu bledu,

Prowadzacy

Forma zaje¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imig i nazwisko)

Wykiad

dr inz. Adam Sudot

Laboratorium

mgr inz. Adam Dudek

Tresci ks

ztalcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne

-
T

Tematyka zajec

Liczba godzin

Podstawy jezyka Java.

N

Elementy obiektowe.

Wyjatki, aplety.

Tworzenie interfejsu graficznego.

Obstuga zdarzen.

Watki.

Programowanie sieciowe.

QN[O o) hWIN=

Kolokwium.

Razem liczba godzin:

GQI=2ININININININ

-
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Laboratorium Metody dydaktyczne Krotki wyktad, dyskusja, analiza przyktadéw i gotowych rozwigzan.

L.p.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Woprowadzenie do jezyka Java. Operatory, obstuga wejscia, wyjscia. Podstawowe struktury danych.

Paradygmat obiektowosci w jezyku Java.

Wielowatkowos¢ w Javie.

Graficzny interfejs uzytkownika przy uzyciu Swing.

Komunikacja programu w Javie z serwerem bazy danych.

Komunikacja sieciowa w Javie.

Nio|a| ;@M=

Aplety w jezyku Java.

Razem liczba godzin:

QIWINININININ

Literatura podstawowa:

1

Kathy Sierra, Bert Bates Java. Rusz gtowg!, Helion

2

B. Eckel Thinking in Java. Edycja polska Helion

Literatura uzupetniajaca:

[ 1

[Marcin Lis Praktyczny kurs Java Helion
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-PRA_IV
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich

semestrach

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

zajecia

Spos6b ustalania
oceny

L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 0 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Projekt 80 80 2 tygodnie 0%
Razem: 80 80 0 Razem: 0%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji
. .p- Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu R i izacji
efektow L.p y (p ) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych Ocena calosciowa 1P Uo6++. KiP UO7 Eg—m?“gg—mg“v
. . . .z . . . | ++, | ++, | ++, | ++,
1. stanQWIsk?gh pracy zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub gre:ladygl gznpgdstame KIP_Ut2++, KIP_Uté++ 1P U4+ TIP UtT+ P
Umiejetnosci specjalnoscia. prawozaania. T1P_U18++, TIP_U19++
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania Ocena cato$ciowa
2. |podstawowych elementéw sprzetu komputerowego lub  |praktyki na podstawie  |KiP_Ut4+, KIP_U12++ E g,ﬂ;;:;ﬂp,uozu P
sieciowego w pracy zespotowej i indywidualnej. sprawozdania. -
X s . i s . Ocena catosciowa
1. P (f)traﬂ \?/spoldmalac w grupie podczas realizacji projektu praktyki na podstawie  [K1P_K03+, K1P_K06++ T1P_KO03+, T1P_K0G++ P
informatycznego. sprawozdania.
X ia . o . Ocena catosciowa
Kompetencje 2. P (f)traﬂ c:kresllc priorytety stuzgce do realizacji projektu praktyki na podstawie  [K1P_K04++, K1P_K05+ TAP_KO4++, T1P_K05+ P
spoteczne informatycznego. sprawozdania.
Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do .
. o . o Iy Ocena catosciowa
warunkow realizacji zadan oraz ma $wiadomos¢ oceny X ] K1P_K01++, K1P_K02+, T1P_KO1++, TIP_KO02+,
3. | d dniesieniu do ki Ui praktyki na podstawie KiP Ko7+ 1P KOT+ P
ngO ;Iar_acy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i |0 vosdania. | |
czelni.

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie¢ i nazwisko)

Projekt dr inz. Lestaw Sieniawski
Tresci ksztalcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszedzie tam
: gdzie projektuje sie czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sig lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i
2. programistyczny), administrator systemoéw informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem
elementéw bezpieczenstwa systemow i sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujace zagadnienia:.
4. - Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowa.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie sig¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i
i administracjg, poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systemoéw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalno$ci podstawowej i pomocniczej przedsiebiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne,
i grafika prezentacyjna).

Razem liczba godzin:
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PSZI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

zajecia

Spos6b ustalania
oceny

L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe | 0,7 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 15 15 Zaliczenie-kolokwium 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 17 0 17 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji
efelgéw L.p. Efekty ksztatcenia dla modutu (przedmiotu) :fektu isztz:feniaj Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
1. |Posiada wiedze z zakresu etyki w zawodzie informatyka. |Kolokwium - pisemne.  [K1P_W16++ E Eagg:: TIP W4+, w
Posiada wiedze z prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej ) .
2. . . . L Kolokwium - pisemne. K1P_W18++ T1P_WO09++, TIP_W11++ W
wigczajac zarzadzanie przedsigwzigciami i czasem.
Wiedza
3 _Deﬁnlulje poprawnie wiasnosé l|ntelektualna, patenty, . Kolokwium - pisemne.  |kiP_wigs++ TP Wi0s+ W
identyfikuje prawodawstwo zwigzane prawem autorskim.
4. _P03|ada wiedze z zakresu bezpieczenstwa systemow Kolokwium - pisemne. K1P. Wics T1P_WO03+, TIP_W04+, W
informatycznych. T1P_W0B+
Dostrzega wage samoksztatcenia w zakresie prowadzenia
Umiejetnosci 1. dziatalnosci gospogarczej oraz |nterp|"etaq| . Kolokwium - pisemne.  |K1P_U05++ T1P_U05++ w
prawodawstwa zwigzanego z wtasnoscig intelektualng i
kompetencjami zawodowymi w tym etyka.
Jest $wiadomy konieczno$ci doskonalenia i nabywania ) .
1. - . . Kolokwium - pisemne. K1P_KO1+++ TIP_KO1+++ w
. nowych do$wiadczen w zawodzie informatyka.
Kompetencje
spoteczne Przyczynia sie do wspotpracy w grupie zawodowe;j
2. |zajmujgcej przekazywaniu spoteczenstwu informacji o Kolokwium - pisemne.  |K1P_K03+ T1P_K03+ w
dziatalnosci inzynieréw.

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wykiad prof. dr hab. inz. Justyna Patalas-Maliszewska
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna. 1
2. Kodeksy etyczne i kodeksy postepowania. 1
3. Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwigzana z systemami informatycznymi. 1
4. Problemy i zagadnienia prawne dotyczace wtasnosci intelektualnej. 1
5. System patentowy i prawne podstawy ochrony prywatnosci. 1
6. Problemy bezpieczenstwa i higieny pracy oraz ergonomii. 1
7. Podstawy przedsigbiorczosci. 1
8. Podstawy przedsigbiorczosci. 1
9. Poszukiwanie pracy. 1
10. Ochrona danych osobowych. 1
11. Zarzadzanie projektem. 1
12. Efektywne zarzadzanie czasem. 1
13. Problemy Internetu. 1
14. Ryzyko przedsigwzie¢ informatycznych. 1
15. Spoteczny kontekst informatyki. 1
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Razem liczba godzin:

Literatura podstawowa:

1

Cieciura Marek, Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT, Warszawa 2009, www.pi.vizja.net.pl

Cieciura Marek, Podstawy technologii informacyjnych z przyktadami zastosowan, Vizja Press&IT, Warszawa 2006

Dyson Ester, Wersja 2.0 Przepis na zycie w epoce cyfrowej, Proszynski i S-ka, Warszawa 1999

Markiewicz Katarzyna, Wawer Monika, DIFIN, Problemy spoteczne we wspofczesnych organizacjach, Warszawa 2005

ola|h|w(N

Nowakowski Zdzistaw, Uzytkowanie komputeréw, MIKOM, Warszawa 2004

Kostanski Piotr, Marek Dawid (red. naukowa), Prawo wtasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska sp. z 0.0., Warszawa 2008

Literatura uzupetniajaca:

N|[=

Goban-Klas Tomasz, Sienkiewicz Piotr, Spoteczenstwo informacyjne: Szanse, zagrozenia, wyzwania, Krakéw Fundacja Postepu Telekomunikacji, 1999.

Larose Daniel T., Odkrywanie wiedzy z danych Wprowadzenie do eksploracji danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy informatyczne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-SYSI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

podstawowe pojecia z zakresu programowania i baz danych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L ] zajecia . f
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | kontﬁdowe | 2 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 35 5 30
Seminarium 20 5 15 Referat seminaryjny i sprawozdanie na opracowany temat 25%
Egzamin 7 5 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 75%
Konsultacje 2 2
Razem: 64 15 49 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . L
efektow L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Zna istote cyklu zycia oprogramowania oraz cel i wyniki . T1P_W03++, T1P_W04++,
1. |realizacji poszczegsinych faz cyklu zycia. Egzamin. KIP_WO7++ TIP_WOS++, TIP_WOG++ w
Ma podstawowg wiedze w zakresie prawa autorskiego,
2. |ochrony danych osobowych i innych regulacji prawnych Egzamin. K1P_W19++ TIP_W10++ w
zwigzanych z wykonywanym zawodem.
Wiedza Ma ogolng wiedze na temat sktadnikéw polityki . T1P_W02++, TIP_W04++,
8. bezpieczenstwa systemoéw informatycznych. Egzamin. KIP_Wis++ T1P_W06++ W
Zna klasyfikacje i wtasnosci systeméw informatycznych,
4. |ze szczegoéinym uwzglednieniem systemow Egzamin. K1P_W22+, K1P_W21+ T1P_W04+, TIP_WO05+ w
informatycznych zarzgdzania.
5 _Odrozma system informacyjny od systemu Egzamin. K1P_ W18+, K1P. W22+ TP Woss W
informatycznego.
Potrafi dociera¢ do zrédet informacji merytorycznych w
) - L ) ) A T1P_UO7+, TIP_U09+,
1. |jezyku polskim i angielskim w zwigzku z wykonywaniem  |Seminarium. K1P_U16+ TP Ut5+ S
zadan. -
Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole oraz
Umiejetnosci 2. |wymienia¢ informacje w celu prezentacji rezultatéw Seminarium. K1P_U12+ T1P_U02+, T1P_UOT+ S
wykonywanych prac.
Potrafi zredagowa¢ sprawozdanie z rezultatéw wykonanej —_— T1P_U01+, T1P_U03+,
3. pracy i przedstawi¢ publicznie rezultaty swojej pracy. Seminarium. KIP_Ut3+ T1P_U04+, T1P_U0T+ s
1. Potrgﬂ pracowac w zespole, a w razie potrzeby wypetniac¢ Seminarium. KiP K03+ TP K03+ s
role jego lidera.
Kompetencie Potrafi ocenia¢ warto$¢ zrodta wiedzy w stosunku do
p 1 2. |potrzeb oraz stosowaé dostepne srodki gromadzenia i Seminarium. K1P_K05+ T1P_K05+ S
spoteczne s -
selekgji informaciji.
Potrafi bra¢ udziat w dyskusji na tematy zawodowe oraz —_—
3. o Seminarium. K1P_K04+ T1P_K04+ S
ustosunkowywac sie do krytycznych uwag.
Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wykitad dr inz. Lestaw Sieniawski
Seminarium prof. dr hab. inz. Justyna Patalas-Maliszewska
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec Liczba godzin
1. Wprowadzenie. Pojecia podstawowe. 2
2. Systemy informatyczne zarzadzania. 2
3. Struktury systeméw informatycznych zarzadzania. 2
4. Cykl zycia systemu informatycznego. 2
5. Pojecie modelowania funkcji i proceséw. Wprowadzenie do jezyka UML. 2
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6. UML. Model przypadkéw uzycia. 2
7. UML. Model klas. 2
8. UML. Model interakgiji. 2
9. UML. Model maszyny stanowe;j. 1
10. Srodowisko prawne systeméw informatycznych. 4
11. Bezpieczenstwo systemu informatycznego. 2
12. Rozwdj systemow informatycznych. 2
13. Wirtualizacja zasoboéw systemu informatycznego. 2
14. Metody oceny i zwigkszania dostgpnosci systemu informatycznego. 2
15. Podsumowanie wyktadu. Omoéwienie zagadnien egzaminacyjnych. 1
Razem liczba godzin: 30
Seminarium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin

Wprowadzenie. Przedstawienie celu i formy zajeé. Podziat na grupy seminaryjne, wybor i oméwienie tematéw do opracowania. Omoéwienie

1. zasad przygotowania prezentacji typu PowerPoint/OpenOffice. Oméwienie formatu i zawarto$ci sprawozdania seminaryjnego. Opis 2
najczesciej popetnianych btedéw podczas wystgpien.

2. Przeprowadzenie wystgpien na temat opracowanych zagadnien, dyskusja w grupie, uwagi prowadzgcego. 12
3. Podsumowanie seminarium i wystawienie ocen. 1
Razem liczba godzin: 15

Literatura podstawowa:

1 Adamczewski Piotr, Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, wydanie |l rozszerzone, MIKOM Warszawa 2003

2 Wrycza St., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych, Helion 2005

3 Hindle Tom, Sztuka prezentaciji, Wydawnictwo Wiedza i Zycie, Warszawa 2000, Seria: Poradnik Menedzera

4 Bojarski Roman, Systemy informatyczne w zarzadzaniu przedsigbiorstwem. Funkcje, procesy, standardy, Wydawnictwo Politechniki Slgskiej, Gliwice 2003
Ptodzien J., Stemposz E., Analiza i projektowanie systemoéw informatycznych, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik Komputerowych,

5 |Warszawa 2005
Roszkowski Jerzy, Analiza i projektowanie strukturalne. Wspomagana komputerowo analiza i projektowanie systeméw informatycznych, Wydanie lll, Helion,

6 |Gliwice, 2004

Literatura uzupetniajaca:

1

prasa komputerowa (w tym Computerworld) , internetowe witryny producentéw, materiaty reklamowe, itp.

2

Pilone Dan, UML. Leksykon kieszonkowy, Helion, Gliwice 2003

3

Stowniczek pojec z zakresu prawa wtasnosci intelektualnej, http://klubbranddesign.pl/dobre_praktyki/slowniczek_pojec.html [stan: 2011-04-19]
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Wychowanie fizyczne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-WYCF_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na ocene

Liczba punktéw ECTS

Spos6b ustalania

P oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁzi(t::;ve | 1 Zzajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Cwiczenia 30 30 Obserwacja ciggta, test sprawnosci ogolnej i ukierunkowanej 100%
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . -
efektow L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Posiada specjalistyczne umiejgtnosci ruchowe z zakresu |Ocena prowadzacego,
Umiejetnosci 1. |wybranych form aktywnosci fizycznej (rekreacyjnych, testy sprawnosci i 0 [
zdrowotnych, sportowych i estetycznych). umiejetnosci.
1. |Rozumie potrzebe aktywnosci fizycznej przez cate zycie. Sy.S'gmatyczny udziat w K1P_K08+++ T1P_K02++, T1P_KO04++ [
. Zzajeciach.
Kompetencje Obserwacja przez
spoteczne 2 P’o.traﬂ wlspold2|alac i pracowaé w grupie przyjmujac w niej prowadzacego. Odbiér  |KiP Ko3++ TP ka3 c
rozne role. jednostki przez grupe.
Prowadzacy
L Prowadzacy zajecia
F
orma zajec (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
Cwiczenia mgr Roman Palacz
Tresci ksztatcenia
Cwiczenia Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin

Zajecia ogdlnorozwojowe z elementami zaje¢ rekreacyjno-sportowych. Program obejmuje wybrane przez studenta zajgcia: gry sportowe

1. zespotowe (siatkdwka, koszykéwka, pitka reczna, unihokej), ptywania i ratownictwo wodne, lekkoatletyka, gimnastyka artystyczna, aerobik, 30
siatkdwka, koszykéwka, pitka reczna, turystyka piesza, gérska, rowerowa, badminton, sporty walki, tenis stotowy lub sporty halowe.
Razem liczba godzin: 30
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Grafika komputerowa w .NET

Kod przedmiotu

S-INF-1-P-GKiM-GKN_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znajomosc¢ pgdstaw programowania obiektowego i podstaw grafiki Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu komputerowej
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 7 | koﬁzi(t::;ve | 31 Zzajecia praktyczne 1,8 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 50 20 30 Dwa kolokwia 40%
Laboratorium 111 66 45 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizacji zadan z zaje¢ 60%
laboratoryjnych °
Konsultacje 2 2
Razem: 163 86 77 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . L
efektow L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) efektu ksztalcenia Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, Ocenz r_)olpraymos'ci i
; demonstruje dziatanie operatoréw. Potrafi zastosowaé w f:zr:l? ;;i:;oz\i"iczeh K1P_WO4++, KIP_W05++, E Eagg:: E Eag::: "
" |praktyce paradygmaty programowania obiektowego w azan K1P_W06++ g T '
iozvku C# laboratoryjnych. TIP_WO7++
JezyKu L. Kolokwium.
Wie, na czym polega konstruowanie oraz tworzy wiasne  (Ocena poprawnosci i
o |programy bazujace na Windows Forms oraz WPF. samodzielnosci K1P_W05++, K1P_W0B++, E E—mg:: E E—mx: L
" |Stosuje wybrane metody obstugi plikow. Potrafi rozwigzania éwiczen K1P_W22+ TP wose
zademonstrowaé przyktady komunikacji z bazg danych.  |laboratoryjnych. -
Wiedza Rozumie | w prakiyce stosuje zesady poshigwaniasie | (SR REREtell L L L e T
. .y o . . a +, a +, >\ +, '\ +,
3. |obstugg Morzenlem gra_ﬂ,k" oraz przetwarzaniem i rozwigzania ¢wiczen K1P_W23+ T1P_W02+, TIP_W04+, L
odtwarzaniem multimediow. laboratoryjnych. T1P_ W05+
Potrafi konstruowaé i realizowaé grafike oraz animacje 3D g;ﬁzzzﬁgﬁfs’?os’d i 1P Wobes KIP WoS 1P WoBes TIP Wod
. . . ++ )+t ++ ++,
4. E?:gg;t(ajqc z technologii bazujacych na WPF oraz rozwigzania ¢wiczen K1P_WO06++ T1P_WO06++, TIP_WO7++ L
. laboratoryjnych.
Potrafi wyjasni¢ i oceni¢ rozwigzania stosowane w Ocena poprawnosgi i
5 technologii ASP. NET. Umiejetnie krytykuje wady tego samodzielnosci KIP W05+ KIP Wider T1P_WO03++, TIP_W04++, L
" |rozwigzania. Potrafi rozwija¢ przedstawione przyktady i rozwigzania ¢wiczen - R T1P_W0B++, T1P_WO7++
budowaé wtasne rozwigzania w tej technologii. laboratoryjnych.
Potrafi samodzielnie budowag¢ programy, testowaé i g;ﬁzzzﬁgﬁfs’?os’d i
1. |adoptowa¢ przedstawione przyktady w postaci witryn rozwiazania Gwiczed K1P_U09+, K1P_U18++ TIP_U16++, TIP_U10++ L
internetowych w technologii ASP. NET. laboratoryjnych.
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w g::]zzzﬁgﬁ]?;?os’d i
2. |srodowisku.NET. Potrafi budowac programy obiektowo | b P L KIPU02es KIP Dt E Eﬂg: TIP_UtS+, L
zorientowane wykorzystujac jezyk C#. laboratoryjnych. -
Potrafi umiejetnie kopiowac¢ i wykorzystywaé
przedstawione przyktady, aby budowac¢ dziatajgce w Ocena poprawnosgi i
3 $rodowisku.NET aplikacje korzystajgce z GUI, w tym samodzielnosci K1P_U01++, K1P_U02++, TIP_U16++ TIP_U13++, L
Umiejetnosci " |interfejsy obstugi bazy danych. Potrafi samodzielnie rozwigzania ¢wiczen K1P_U04++ TIP_U15++, TIP_Ut1++
komponowa¢ ergonomiczny interfejs uzytkownika, laboratoryjnych.
bazujgcy na Windows Forma i na WPF.
Potrafi przetwarzac¢ pliki XML i uzywa¢ XAML. Adoptuije i o .
wybiera potrzebne elementy z przedstawionych S;n‘igzz‘i)gﬁfgz’;osc' ! TIP U134+, TIP_ U154+,
4. |przyktadéw aby budowa¢ samodzielnie programy rozwiazania Gwiczed K1P_U02++, K1P_U20++ T1P_U16++, TIP_UOT++, L
integrujace tworzenie, przetwarzanie i wy$wietlanie grafiki laboratoryjnych. T1P_U09++
oraz multimediéw.
Adoptuje i wybiera potrzebne elementy z przedstawionych |Ocena poprawnosci i
5 |Przykiadow, aby budowaé samodzielnie programy samodzielnosci k1P Uozee. K1P U0res Egﬂg:fﬁgl’&g;:;)f L
" |generujace grafike oraz animacje 3D w oparciu 0o WPF  |rozwigzania ¢wiczen e TP U09H '
oraz DirectX. laboratoryjnych. -
Analiza poprawnosci
Wyjasnia i formutuje pomysly na rozwigzanie danego wypowiedzi oraz
1. problemu. efektywnosci K1P_K05+ T1P_K05+ L
argumentacii.
Kompetencje L - Ocena sposobu
spoteczne 2. Umiejetnie integruje wiedzg oraz dostarczone przyktady w integracji dostarczonych |K1P_K06+ T1P_K0B+, T1P_K03+ L

postaci dziatajgcego programu.

rozwigzan.
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Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w Ocena szybkosci i

E

. . skutecznosci w K1P_K03+ T1P_K03+ L
zastosowanych rozwigzaniach. poszukiwaniu bledu.
Prowadzacy
L. Prowadzacy zajecia
Forma zaje¢ (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
Wykitad dr inz. Damian Raczynski
Laboratorium mgr inz. Adam Dudek
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Podstawowe elementy jezyka C#. 2
2. Programowanie obiektowe: klasy, obiekty i metody. 2
3. Obstuga wyjatkéw. 2
4. Operacje na fancuchach znakow i wejscia /wyjscia. 2
5. Tworzenie aplikacji Windows Forms. 4
6. Aplikacje wielowagtkowe oraz dostep do baz danych. 2
7. Kolokwium. 2
8. |ASP.Net. 2
9. Operacje na dokumentach XML. 2
10. XAML. 2
11. Windows Presentation Foundation — podstawy. 2
12. Windows Presentation Foundation — grafika 3D. 2
13. Windows Presentation Foundation — multimedia. 2
14. Kolokwium. 2
Razem liczba godzin: 30
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Podstawy jezyka C#, typy danych w C#, zmienne, operatory, operacje na tancuchach znakéw. 3
2. Programowanie obiektowe w C#. 3
3. Tworzenie aplikacji dla systemu Windows (Windows Forms). 3
4. Operacje plikowe. 3
5. Komunikacja z bazg danych. 3
6. Przetwarzanie XML i jezyka XAML. 3
7. Komponenty wizualne w Windows Presentation Foundation. 3
8. Rodzaje i obstuga zdarzen. 3
9. WPF — dynamiczne rysowanie 2D. 3
10. WPF — operacje graficzne i integracja z multimediami. 3
11. Grafika 3D w WPF. 6
12. Podstawy Direct X. 6
13. Podstawy ASP.NET. 3
Razem liczba godzin: 45

Literatura podstawowa:

1 K. Michelsen ,Jezyk C#. Szkota programowania”, Helion, 2007

2 |S.C.Pery, C#i.NET

3 K. Rychlicki-Kicior ,C#. Tworzenie aplikacji graficznych w .NET 3.0”

Literatura uzupetniajaca:

1 Mike Snell, Lars Powers ,Microsoft Visual Studio 2010. Ksigga eksperta”

2 |Adam Nathan ,Windows Presentation Foundation Unleashed (WPF)”

3 Michele Leroux Bustamante ,Learning WCF: A Hands-on Guide”

Program Modut Ksztatcenia v.1.024e (All Rights Reserved) Copyright @ dr inz. Tomasz Pitot




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Instytut Nauk Technicznych

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy Web Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-GKiM-SWEB_IV
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow

v

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
P oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | koﬁzi(t::;v e | 2,6 Zzajecia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita | ., der?,ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 40 10 30
Laboratorium 82 52 30 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizacji list zadan 50%
Egzamin 14 12 2 Test zaliczeniowy 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 138 74 64 Razem: 100%
Kategoria . . Sposoby weryfikacji . A
efelgéw L.p. Efekty ksztalcenia dla modutu (przedmiotu) :fektu isztarr:eniaj Efekty kierunkowe | Efekty obszarowe | Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony
internetowej, zna jezyk HTML, rozumie pojecia DTD oraz X _
walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w oparciu o Ocena samodzielnosi TAP_WO03+++, T1P_W04+++
1. . poprawnosci realizacji ~ [K1P_W14+++ K1P_W05++ ~ Rl ’ WL
CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady Jist zadan. TAP_WO7+++, TIP_W0B+++
przekazywania parametréw przy obstudze formularzy
HTML.
Potrafi postugiwac sie jezykiem PHP. Projektuje i tworzy o dzielnosei
aplikacje webowe przetwarzane po stronie serwera, CeNa SAMOAZIENOSCT | 1o\ 14res, KIPWOSH,  |TIP_WO3+++, TIP WO4+++,
2. N . I poprawnosci realizacji WL
Wiedza rowniez korzystajgce z popularnych silnikow list zadan K1P_W0B++ TAP_WO7+++, TIP_W06++
bazodanowych. Korzysta z obiektowosci w jezyku PHP.
Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe
P N Y X p piuj .yf .J g . Ocena samodzielnosci i
3 rozwigzania w nim zrealizowane. Potrafi realizowac¢ proste oprawnosci realizacji  |K1P Widsss Kip Woses  |11P-WO3+++, TIP_WoAt+t, WL
" |przyktady bazujgce na AJAX. Korzysta z nowoczesnych I‘i)stpzadah ! - o T1P_WO7+++, T1P_W0B+++
frameworkéw do tworzenia WWW. )
T . . . Ocena samodzielnosci i
Zna mozliwosci i wykorzystuje wybrane rozwigzania klasy o R T1P_WO3+++, TIP_WO04+++,
4. |CcMS do budowy witryn internetowych. ﬁ;pzrg\g;.?sa realizacji k1P Wike+s, KIPWOSH o o7z 11p wopes+ WL
Samodzielnie realizuje witryne internetowa. Umiejetnie Ocena samodzieinosa i
1. stOSUJejgzyk HTML, S.tOSL.”e dob‘r’e prakiyki poprawnosci realizacji K1P_U18+++ TIP_U10+++, T1P_U16+++ WL
programistyczne oddzielajgc tre$¢ od wygladu strony list zadan.
wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje proste aplikacje
Internetowe przy uzyciu jezyka PHP. Umiejetnie nasladuje |Ocena samodzielnosci i TAP_U11++, TIP_U15++
y L . L i i |KIP_UO4++, KIP_U09++, - L '
2. |gotowe rozwigzania i przyktady przy przetwarzaniu grafiki |poprawnosci realizacji KIP U15+er TIP_U16+++, TIP_U10+++, WL
po stronie serwera, czy komunikaciji z bazg danych. list zadan. - TIP_U17++, TIP_U19+++
. - Potrafi korzysta¢ z mechanizmu sesji.
Umiejetnosci
Potrafi przygotowac i uruchomi¢ prostg funkcjonalnosé o dzielnosa |
zrealizowang przy uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ cena samoazienoscl |
3. L . . . . ._ . |poprawnosci realizaciji KIP_U18+++ TIP_U10+++, TIP_U16+++ WL
na swojej stronie gotowe biblioteki. Zna zasade dziatania i list zadan
potrafi praktycznie zastosowaé technologie AJAX.
Potrafi zrealizowa¢ proste ustugi na witrynie internetowe;j . .
: < Ocena samodzielnosci i
przy wykorzystaniu nowoczesnych frameworkéw. e TAP_U10+++, TIP_U16+++,
4. A . . X . poprawnosci realizacji K1P_U18+++, K1P_U21++ WL
Realizuje proste projektowe przy uzyciu rozwigzania klasy |t >adan. TIP_U14++
CMS.
Potrafi zaprojektowac¢ witryne internetowg w oparciu o opis |Ocena samodzielnosci i
1. |lub charakterystyke osoby, rzeczy, czynnosci i poprawnosci realizacji  [K1P_K06++ T1P_K0B++ WL
Kompetencje dziatalno$ci, ktérych ma ona dotyczy¢. list zadan.
spotaczne Umieietnie i - Ocena samodzielnosci i
miejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w - R T1P_KO5++, TIP_K02++,
2. o I j . poprawnosci realizacji K1P_K08++ WL
postaci dziatajgcej witryny internetowe;j. list zadan T1P_K04++

Prowadzacy

Forma zajeé¢

Prowadzacy zajecia
(tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
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Wyktad

dr inz. Damian Raczynski

Laboratorium dr inz. Damian Raczynski
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. Jezyk HTML5 i jego nowe mozliwosci. 4
2. Jezyk CSS3 i jego nowe mozliwosci. 4
3. Podstawy jezyka JavaScript. 2
4. Document Object Model i obstuga zdarzen. 2
5. Podstawy jezyka PHP5. 2
6. Obstuga cookie, pojecie sesji. 2
7. Wykorzystanie relacyjnej bazy danych. 2
8. Mozliwosci frameworkéw Web na przyktadzie ASP.NET. 6
9. Wytwarzanie aplikacji web przy pomocy Content Management System. 6
Razem liczba godzin: 30
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé Liczba godzin
1. |Cwiczenia z zakresu HTMLS5. 4
2. Cwiczenia z zakresu CSS3. 4
3. [Cwiczenia z zakresu JavaScript. 4
4. Cwiczenia z zakresu PHP. 6
5. Konstruowanie prostego systemu web z wykorzystaniem poznanych technologii. 10
6. Zaliczenie. 2
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

[ 1

|H.M. Deitel, P.J. Deitel, Internet & World Wide Web. How to program, 4/e, Deitel & Associates Inc., 2008.

Literatura uzupetniajaca:

[ 1

|Materialy dostarczone przez prowadzgcego
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