Opis przedmiotu

1. Nazwa przedmiotu: Zaawansowane zagadnienia sieci kgputerowych
2.Kod przedmiotu: 11.3 BSS.ZZS.05
3. Jezyk wyktadowy: polski
4. Kierunek: Informatyka
5. Specjalna¢: Bezpieczéstwo sieci i systemow informatycznych
6.Rok: Il Semestr: 5
7. Tytul/stopien oraz imie i nazwisko prowadzcego przedmiot
Dr inz. Janusz Dudziak

8. Tytuty/stopnie oraz imiona i nazwiska pozostatych zlonkow zespotu

9. Formy zaje¢ wchodzce w sktad przedmiotu, wymiar godzinowy, forma zatizenia

Cwiczenia/ | Laboratorium/
Forma zajc¢ Wyktad Cwiczenia Cwiczenia Projekt Seminarium
tablicowe praktyczne
Liczba
godzin w 30 30 15
semestrze
: Ocena Ocena
Forma egzamin ] ]
. : sumaryczna z sumaryczna z
zaliczenia testowy T fon gt
éwiczen éwiczen

10.Liczba punktow ECTS: 6
11.Poziom: zaawansowany

12.Wymagania wskpne:

podstawowe wiadomai z elektrotechniki, elektroniki, programowani&otii algorytméw

oraz probabilistyki

13.Cele ksztatcenia

Celem zaj¢ jest zapoznanie studentéw z obecnym stanem rozsiepi komputerowych
umazliwienie rozumienia zjawisk, jakie mamiejsce w sieciach oraz dostarczenie pod
do samodzielnego projektowania struktur i ustugcisi®ych. Omawiane as podstawowsg
rodzaje sieci komputerowych i ich topologie orazatmicze protokoty sieciowe: ATN
Frame Relay, X25, HDLC, rodzina protokotow TCP/IRad protokoty stosu ISC
Przedstawione zostaly zasady funkcjonowania siecANW wiasnaci nowoczesnyc
srodowisk transmisji danych, zagadnienia gmine z trasowaniem, Q0S, niezawacahi
oraz bezpiecastwem. Przedstawiono zasady funkcjonowania ustugciaivych i

zarzdzania.

14.Opis tresci ksztatcenia w ramach poszczegolnych form zgj:



14.1.Wyktad:

« Wprowadzenie: model ISO-OSI, rodzaje i topologexki

« Media transmisyjne i ich parametgyyiattowody, teletransmisja cyfrowa, systemy
transmisji szerokopasmowe;.

« Protokoty warstwy 2. Sieci HDLC i Frame Relay:

« Protokoty warstwy 3. X25, IPv4 i v6.

« Stos TCP/IP. Protokoty TCP, ARP, UDP, ICMP,

- Adresacja i trasowanie, zasady wyboru trasy, tablctingu, protokoty routingu
dynamicznego (RIP/RIP2, IGRP, EIGRP, OSPF, BGRitimg protokotow ISO (IS-
IS)protokoto.

« Sieci ATM: budowa komorki, rodzaje poizen (PVC, SVC), klasy ruchu,
sygnalizacja, model odniesienia, ILMI, LANE.

- Protokoty warstwy transportowej stosu protokotowPrP: UDP,TCP.

- Protokoty warstwy aplikacji. DNS, TFTP, FTP, SMTBJP.

« Zagadnienia QoS. Klasy ruchu, model IETF DiffSerazlETF IntServ, protokét
RSVP, algorytmy, zagdzanie zatorami

« Zarzdzanie sie@. Protokét SNMP.

« Ochrona danych w sieci: podstawowego@ i metody, normy, dobre praktyki.

14.2.CwiczenialCwiczenia tablicowe

14.3.Laboratorium/ Cwiczenia praktyczne

W trakcie zag¢ ich uczestnicy budajfunkcjonupca siec komputerowg z protokotem TCP/IH
konfigurujg protokoty routingu RIP oraz OSPEledz ich dziatanie oraz konfiguraji
sprawdzaja dziatanie protokotu SNMP

14.4.Projekt:

14.5.Seminarium:

15. Literatura podstawowa:

Conner D.E.: Sieci komputerowe i intersieci

A. S. Tanenbaum Sieci komputerowe

Nowicki K., Wozniak J.: Sieci LAN, MAN i WAN - protokoty komunikagne
Kasprzak A.: Rozlegte sieci komputerowe z komutaekietow

materiaty dosfpne w sieci
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16. Literatura towarzyszaca



R. W. McCarty Cisco WAN od podstaw
R. Wright Elementarz routingu IP
Interconnecting Cisco Network Devicest. 1i 2.







