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10. Liczba punktów ECTS: 5 

11. Poziom : podstawowy 

12. Wymagania wstępne: 

Podstawowa znajomość metod programowania w jęz. strukturalnych, wiedza z zakresu 
algorytmów i struktur danych. 

 

13. Cele kształcenia: 

W ramach wykładu student poznaje metody przetwarzania danych z wykorzystaniem 
sztucznej inteligencji. Student powinien znać metody oraz zakres ich zastosowań w obszarach 
sterowania systemami komputerowymi oraz zarządzania. 

 

14. Opis treści kształcenia w ramach poszczególnych form zajęć: 

14.1. Wykład : 

Problemy i metody sztucznej inteligencji. Wprowadzenie do problematyki systemów 
uczących się. Ogólna charakterystyka systemów ekspertowych. Reprezentacja wiedzy i baza 
wiedzy. Algorytmy i programy analizy dla logicznej reprezentacji wiedzy. Algorytmy i 



programy podejmowania decyzji. Teoria zbiorów rozmytych. Systemy rozmyte. Sieci 
neuronalne oraz systemy hybrydowe. Algorytmy genetyczne i programowanie ewolucyjne.  

 

14.2. Ćwiczenia/Ćwiczenia tablicowe: 

 

 

14.3. Laboratorium/ Ćwiczenia praktyczne: 

Problemy i metody sztucznej inteligencji. Prezentacje przykładowych systemów 
ekspertowych oraz realizacja przykładu przez studenta w wybranym systemie szkieletowym 
lub realizacja programu w wybranym języku programowania. Wykorzystanie różnych technik 
zapisu wiedzy. Wykorzystanie teorii zbiorów rozmytych.  Sieci neuronalne oraz systemy 
rozmyte w sztucznej inteligencji. Algorytmy genetyczne i programowanie ewolucyjne. 
Wykorzystanie pakietu MATLAB w podejmowaniu decyzji.  

 

14.4. Projekt : 

 

 

14.5. Seminarium: 
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